FIDE malekoodeks

FIDE malekoodeks sisaldab reegleid manguks, midagitékse malelaua
taga. Ingliskeelne tekst on malekoodeksi autengrsioon, mis veti vastu
FIDE 79. kongressil Dresdenis (Saksamaa) nover28 ja mis joustub 1.
juulil 2009.

Eessdna

Malekoodeks ei saa haarata k&iki vBimalikke olukordis vdivad mangu
kaigus tekkida, ega reguleerida kdiki korralduskiisi. Nendel juhtudel,
mida koodeksi mingi artikkel tapselt ei regulepeaks olema véimalik jGuda
dige otsuseni, kui uurida koodeksis analoogilisikokdi.

Koodeks lahtub sellest, et kohtunikel on vajalikl@éus ja hea otsustusvéime
ning nad on taiesti objektiivsed. Liiga detailisaat reeglid vdivad piirata
kohtuniku otsustusvabadust ja sel moel takistatlgrizbleemile niisugust
lahendust leida, mis oleks d&iglane, loogiline javeataks juhtumi
konkreetseid iseadrasusi. FIDE kutsub k&iki malétiaja foderatsioone lles
seda seisukohta tunnustama.

Iga maleféderatsioon v8ib vabalt rakendada detadse reegleid, juhul kui
need:

a) pole mingil moel vastuolus FIDE malekoodeksiga,

b) on piiratud vastava foderatsiooni territooriuenjg

c) ei kehti FIDE korraldatavatel matSidel, meisud®i kvalifikatsiooni-
voistlustel, samuti FIDE tiitli- v8i reitinguturmidel.



Pdhilised mangumaarused

Artikkel 1. Malepartii olemus ja eesmargid

1.1. Malepartiid mangivad kaks mangijat, kes kordamodedavad oma
malenditega kaike ruudukujulisel laual, mida ninetaemalelauaksPartiid

alustab méngija, kellel on valged malendid. Mangijakaigul kui tema

vastasmangija kaik aiehtud.(Vt. Artikkel 6.7.)

1.2. Kummagi mangija eesmargiks omiinnata vastasmangija kuningat
ndnda, et vastasmangijal poleks Uhtegi maarustsipééaku. Mangija, kes
selle eesmérgi saavutab, amatistanudvastasméangija kuninga ja vditnud
partii. Oma kuninga jatmine v8i asetamine rinnala, ssamuti vastas-
mangija kuningal6émine pole lubatud. Mangija, kelle kuningas on
matistatud, on partii kaotanud.

1.3. Kui seis on niisugune, kus kummalgi mangijal ontinsgaavutamine
vBimatu, 1dpeb partii viigiga.

Artikkel 2. Malendite algseis malelaual

2.1. Malelaud koosneb 64 Uhesugusest véljast, mis @utadud 8 x 8 ning
on vaheldumisi heledadvdlged valjad) ja tumedad nfustad valjad).
Malelaud asetatakse méngijate vahele selliselmangija I&him nurgavéli
paremal on valge.

2.2.Partii algul on Ghel mangijal 16 heledat varvi emit (valgedmalendid)
ja teisel 16 tumedat varvi malendinstadmalendid). Need malendid on
jargmised:

Valge kuningas, tavaliselt margitud siimboliga
Valge lipp, tavaliselt margitud simboliga

Kaks valget vankrit, tavaliselt méargitud siumboliga

Kaks valget oda, tavaliselt méargitud siimboliga

Kaks valget ratsut, tavaliselt margitud siimboliga
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Kaheksa valget etturit, tavaliselt margitud stmdpmli



Must kuningas, tavaliselt margitud simboliga
Must lipp, tavaliselt margitud siimboliga

Kaks musta vankrit, tavaliselt margitud siimboliga
Kaks musta oda, tavaliselt margitud simboliga

Kaks musta ratsut, tavaliselt méargitud simboliga
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Kaheksa musta etturit, tavaliselt méargitud stimlzolig

2.3.Malendite algseis malelaual on jargmine:
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2.4. Kaheksat vertikaalset véljade rivi nimetataki@ideks Kaheksat
horisontaalset véljade rivi nimetatakddadeks Sama varvi véljade sirget
rivi, mis kulgeb malelaua thelt &arelt naaberdammetatakseiagonaaliks.

Artikkel 3. Malendite kaigud

3.1. Unhtki malendit ei saa asetada valjale, millel ataime sama varvi
malend. Kui malend liigub vastasméngija malendivaftiid véljale, siis see
malend ludakse ja eemaldatakse malelaualt samai kiigna. Kui malend
saab ltida mingil véljal asuva vastasméngija maleastiavalt artiklitele 3.2 —
3.8, siis ta riindab seda malendit. Malend riindatginivalja isegi siis, kui
malend ei saa sellele véljale kédia, kuna ta jatslisasetaks sama varvi
kuninga riinnaku alla.



3.2. Oda voOib liikuda Ukskéik 3.5.Nende kaikude tegemisel ei voi
millisele véljale sellel diagonaalil, oda, vanker ega lipp likuda Ule

millel ta asub.
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3.3. Vanker voib liikkuda Ukskdik
millisele valjale sellel liinil vai real,

millel ta asub.
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3.4. Lipp vodib liikuda Ukskdik
millisele valjale sellel liinil, real vdi

diagonaalil, millel ta asub.

Uhestki teisest malendist.

3.6. Ratsu vdib liikuda Uhele neist
valjadest, mis on kdige lahemal
sellele valjale, millel ta asub, ei asu
aga samal real, liinil vdi diagonaalil.
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3.7.a) Ettur vbib liikuda edasi samal
linil vahetult tema ees asuvale
vabale valjale;

b) Oma esimesel kaigul vbib ettur
edasi liikuda nagu punktis a, teise
vBimalusena vdib ta edasi liikuda
kahe valja vdrra samal liinil
tingimusel, et mdlemad valjad on
vabad.

c) Ettur vdib liikuda véaljale, millel
asub vastasmangija malend ja mis on
diagonaalselt tema ees uhel naaber-
liinil, ning luda selle malendi.
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d) Ettur, mis rindab valja, mille tules,
Uletas vastasmangija ettur, liikudes

Uhe kaiguga oma lahtevaljalt edasi ° oo o
kahe valja vdrra, vdib selle °
vastasmangija etturi liitia, nagu oleks
viimast liigutatud ainult Ghe vélja
vOrra. See 160mine on maaruste-
parane ainult sellele edasiliikkele °
jargneval kaigul ja seda nimetatakse o b e
[66miseksméddaminnes
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& e 2) vangerdadesSee on kuninga ja

Uhe sama varvi vankri kaik piki

mangija esimest rida, mis loetakse
Uheks kuningakaiguks ning mis
tehakse jargmiselt: kuningas viiakse
oma algvéaljalt kahe vélja vdrra
algvéljal asuva vankri poole ja
e) Kui ettur jbuab oma algasendistseejarel asetatakse vanker Ule
kbdige kaugemale reale, tuleb seekuninga valjale, mille kuningas asja

sama kaigu osana samal véljaliletas.

asendada etturi varvi uue lipu,

vankri, oda v0i ratsuga. Mangija

valik pole piiratud eelnevalt 166dud 4 slo
malenditega. Seda etturi muutmist
teiseks  malendiks  nimetatakse
muundamiseksUue malendi toime

algab otsekohe.

3.8.
a) Kuninga liikumiseks on kaks
erinevat viisi:

=) g
1) liikudes Ukskaik  millisele .
naabervaljale, mis pole vastas-Enne valgete vangerdust kuninga-

mangija tihe v8i mitme malendi tivale ja enne mustade vangerdust
liputiivale
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kuninga-Parast valgete vangerdust liputiivale ja

tiivale

mustade vangerdust

kuninga-

1) Vangerdus6igus on kadunud:

Jagise)
Parast valgete vangerdust
tiivale ja péarast mustade vangerdustpéarast
liputiivale
] E
g &

VoI

Enne valgete vangerdust liputiivale ja

enne mustade vangerdust

tiilvale

a) kui kuningas on juba liikunud

b) vankriga, mis on juba liikunud.
2) Ajutiselt ei saa vangerdada:

a) kui valja, millel kuningas asub,

vOi valja, mille ta peab uletama,

vOi vélja, millele ta peab asuma,

kuninga-  rjyndab iiks véi mitu vastasmangija

malendit;

b) kui kuninga ja vankri vahel,
millega kavatsetakse vangerdada,
asub mingi malend.

3.9. Kuningas ontules kui ta on vastasmangija Uhe véi mitme malendi
rinnaku all, isegi kui nende malenditega ei sakelseVdljale kaia, kuna nad
jatavad voi asetavad siis oma kuninga tulle. Uhmglendiga ei saa teha
kaiku, mis asetaks vdi jataks sama varvi kuninga.tu



Artikkel 4. Kaigu tegemine

4.1.Kaiku vdib teha ainult Ghe kaega.

4.2. Tingimusel, et kaigul olev mangija esmalt teatamaokavatsusest
(naiteks oeldes: ,Kohendan®, pr. K adoube ingl. k. I adjus), vdib ta
kohendada thte v8i mitut malendit nende véljadel.

4.3. Vdlja arvatud artiklis 4.2 mainitud juhtum, kuiigél olev méangija
meelega puudutab malelaual:
a) Uht vdi mitut oma malendit, siis peab ta kdinsanese puudutatud
malendiga, millega saab kaia;
b) dht vBi mitut vastasméangija malendit, siis pgabloéma esimese
puudutatud malendi, mida saab liila;
¢) Uht kumbagi varvi malendit, siis peab ta I66raatasmangija malendi
oma malendiga. Kui see pole vdimalik, siis tuleiakéma malendiga,
kui seda puudutati esimesena ja sellega saab kia, lUla
vastasmangija malend, kui seda puudutati esimgaeseda saab liila.
Kui pole selge, kas esimesena puudutati oma votasagingija
malendit, siis loetakse, et méngija on puudutanué onalendit enne
vastasmangija oma.

4.4.Kui kaigul olev méngija

a) meelega puudutab oma kuningat ja vankrit, séigbpta sinnapoole
vangerdama, kui see on vdimalik;

b) meelega puudutab vankrit ja seejarel oma kumjrgjatohi ta sellel
kaigul sellele tiivale vangerdada ning olukorra teshrakendatakse
artiklit 4.3a;

c) kavatsedes vangerdada puudutab kuningat vdingahija vankrit
Uheaegselt, vangerdus sinnapoole on aga vdimatab pedngija
tegema oma kuningaga teise maarusteparase kaitjaknwdib olla
ka vangerdus teisele poole). Kui kuningal pole ms@épéaraseid
kaike, vBib méangija teha tikskdik millise méaéarustegéa kaigu;

d) Kui mangija muundab etturi, on uue malendi vadbklik, kui uus
malend puudutab muundumisvélja.

4.5. Kui thegi puudutatud malendiga ei saa kéia eghi ieist ei saa lida,
vBib mangija teha Gksk8ik missuguse maarustep&ége.

4.6. Kui maarustepéarase kaiguna v8i maarusteparase kéigna on malend
mingil valjal kéest vabastatud, ei saa seda Skdliglul asetada teisele véljale.
Kaik loetakse siis tehtuks :



a) loémise korral, kui 166dud malend on malelauadtmaldatud, ja
mangija, olles asetanud oma malendi sellele uuél@lg, on selle
|[66va malendi kéest vabastanud;

b) vangerduse korral, kui méngija kasi on vabastarmnkri valjal, mille
eelnevalt lletas kuningas. Kui méngija on kuningast vabastanud,
pole kaik veel tehtud, kuid mangijal pole enam 8&igteha mingit
muud kéiku peale vangerduse sellele poolele, kue sEn
maarusteparane;

c) etturi muundumise korral, kui ettur on malelaueaémaldatud ja
mangija kasi on vabastanud uue malendi péarast sellandumis-
véljale asetamist. Kui méangija on kéest vabastanudndumisvéljale
joudnud etturi, pole kaik veel tehtud, kuid manigjale enam 8igust
asetada etturit teisele véljale.

Kéaiku nimetatakse maarusteparaseks, kui kdik aikdsjakohased nduded
on taidetud. Kui kaik pole maarusteparane, tuldle ssemel teha teine kaik
vastavalt artiklile 4.5.

4.7.Méangija kaotab oma diguse taotluse esitamisekdiatrikkumise kohta
vastasmangija poolt, kui ta on juba ise mingit mdiemeelega puudutanud.

Artikkel 5. Partii |dpetamine

5.1. a) Partii on vditnud mangija, kes andis vastasnhjérginingale mati.
Sellega on partii kohe I8ppenud, tingimusel, etisedu tekitanud
kaik oli maarustepérane.

b) Partii on vditnud mangija, kelle vastasmanggatab, et ta alistub.
Sellega on partii kohe 16ppenud.

5.2. @) Partii 16peb viigiga, kui kdigul oleval mandijole Uhtki méaéaruste-
péarast kaiku ja tema kuningas ei ole tules. Siispartii 16ppenud
patiga Sellega on partii kohe [6ppenud, tingimusel, etigeiu
tekitanud kaik oli maérusteparane.

b) Partii I6peb viigiga, kui on tekkinud seis, kksmbki méngija ei saa
matistada vastasmangija kuningat mingi v@imalikudméateparaste
kdikude seeriaga. Siis on partii I6ppersutnud seisuga Sellega on
partii kohe I8ppenud, tingimusel, et seda seisutaekd kaik oli
maarusteparane.

c¢) Partii I6peb viigiga kahe méangija vastastikusatkuleppel partii ajal.
Sellega on partii kohe 18ppenud. (Vt. Artikkel 9.1)

d) Partii vBib 18ppeda viigiga, kui sama seis oneatzaial tekkimas voi
tekkinud vahemalt kolm korda. (Vt. Artikkel 9.2)



e) Partii vdib I6ppeda viigiga, kui mdlemad mandijan teinud 50
viimast jarjestikust kaiku ilma thegi etturikaigyta uhegi I60miseta.
(Vt. Artikkel 9.3)

Voistlusmaarused

Artikkel 6. Malekell

6.1. Malekellal on kaks poolt, mis on omavahel Uhendatud sellis¢lheist
ainult ks pool v6ib korraga tb6tada. Malekoodekatsendab kell tiht neist
pooltest. Malekella kummalgi poolel onooleke Noolekese langemine
tdhendab méngijale ettenahtud aja |16ppemist.

6.2. a) Malekella kasutamisel peab kumbki méangija tegemniinimumarvu
kaike voi koik kaigud selleks ettendhtud aja jooksgal kaigul voib
lisada ka tédiendava ajahulga. Kdik need teguricebtukelnevalt
kindlaks méaéarata.

b) Mangija thel perioodil kokkuhoitud aeg lisatakeena ajale, mis on
ette nahtud jargmiseks perioodiks, vélja arvafjaviivitusmooduse
kasutamisel. Ajaviivitusmooduse kasutamisel saavawlemad
mangijad kindlaksmaaratugpdhimdtlemisaja. Nad saavad samuti
kindlaksmaaratudisaaja igale kaigule. Pdhiaeg hakkab vahenema
alles siis, kui lisaaeg on otsas. Tingimusel, engija seiskab oma
kella enne lisaaja I16ppu, ei muutu pbhiaeg, sdltansallest, kui palju
lisaaega kasutati.

6.3. Kohe pérast noolekese langemist tuleb kontrolkdkli 6.2a nduete
taitmist.

6.4. Enne partii algust otsustab kohtunik, kuhu maleksttatakse.

6.5. Partii alguseks ettendhtud ajal kaivitatakse selfangija kell, kellel on
valged malendid.

6.6.a) lga méangija, kes ilmub malelaua juurde parasigoaja algust, kaotab
partii. Seega on puudumisaeg 0 minutit. Vdistluseglid voivad ette
naha teistsuguse puudumisaja.

b) Kui vdistluse reeglid naevad ette teistsugusedpmisaja, kehtib
jargmine. Kui partii algul pole kohal kumbagi mé&jagi minetab
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valgetega méngija kogu aja, mis kulub tema saalmmjikui vdistluse
reeglid ei nae ette voi kohtunik ei otsusta teisiti

6.7. a) Partii jooksul seiskab kumbki mangija parastetaaal oma kaigu
tegemist oma kella ja kaivitab Uhtlasi vastasmangglla. Mangijal
peab alati olema vdimalus oma kella seisata. Tedikukei loeta
sooritatuks, kuni ta pole seda teinud, valja amasiis, kui kaik
[6petab partii. (Vt. artiklid 5.1a, 5.2a, b, ¢ j[®PAega malelaual kaigu
tegemise ning oma kella seiskamise ja vastasmakgli@ kaivitamise
vahel loetakse méngijale ettenahtud aja osaks.

b) Mangija peab seiskama oma kella sama kdegeggailta tegi oma
kdigu. Méngijal on keelatud hoida oma sdrme kelahwdi selle
kohal hdljuda.

¢) Mangijad peavad kasitsema malekella korralikGih keelatud seda
jbuga taguda, seda lles tbsta vdi pikali lila. Kehara kasitsemise
eest karistatakse vastavalt artiklile 13.4.

d) Kui mangija on vBimetu kella kasutama, vdib tankida selle
toimingu tegemiseks abilise, kes peab olema koktimivastuvdetav.
Kohtunik korrigeerib kellanaite diglasel moel.

6.8. Nooleke loetakse langenuks, kui kohtunik teebesklhdlaks v6i Kkui
emb-kumb mangijatest on esitanud selle kohta pdhijted taotluse.

6.9.Vilja arvatud juhul, kui rakendub ks artiklitésia, b vdi 5.2a, b, ¢, on
partii kaotanud see mangija, kes pole sooritanudnéhtud aja jooksul
ndutavat arvu kaike. Ometi I6peb partii viigiga,i keeis on selline, et
vastasmangija ei saa mangija kuningat matistada gimwdimaliku
maarusteparaste kaikude seeriaga.

6.10. a) Kella iga nait loetakse I6plikuks, kui pole deid defekte. limse
defektiga malekell tuleb asendada. Kohtunik asendala ja
tegutseb oma parema aranagemise jargi, maaratedaksn mis
aegu peab uus kell naitama.

b) Kui partii ajal leitakse, et Uhe vdi mdlema kedlgnaidud polnud
diged, seiskab emb-kumb mangijatest v8i kohtunekbhe kellad.
Kohtunik seab &iged algndidud ning Kkorrigeerib aega
kaiguloendurit. Oigete naitude maaramisel tegutsebma parema
aranagemise jargi.

6.11. Kui mélemad noolekesed on langenud ja on v8imandl&ks teha,
kumb nooleke langes esimesena, siis
a) partii jatkub, kui see juhtub mistahes manguuslil peale viimase;
b) partii on viik, kui see juhtub manguperioodiliktuleb sooritada
kdik Ulejgéanud kaigud.
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6.12. a) Kui partii tuleb katkestada, seiskab kohtuekad.
b) Mangija vdib seisata kellad, et kohtunikult al8ida, naiteks kui on
aset leidnud etturi muundamine ja vajalikku malepdie kaeparast.
¢) Kohtunik otsustab, millal mingil juhul partiidikatakse.
d) Kui mangija seiskab kellad kohtunikult abi ot&eks, otsustab
kohtunik, kas mangijal oli killaldane pdhjus kekadeiskamiseks.
Kui on ilmne, et mangijal polnud kellade seiskarkgséiillaldast
pdhjust, karistatakse teda vastavalt artiklile 13.4

6.13. Kui tekib maarustevastasus ja/v6i malendid tulehaovarasematele
kohtadele tagasi asetada, peab kohtunik toimim&nétude maéramisel
oma parema aranagemise jargi. Vajaduse korral fzeabmuti korrigeerima
kella kdiguloendurit.

6.14.Mangusaalis on lubatud ekraanid, monitorid v8i destratsioonilauad,
mis nditavad malelaual tekkinud seisu, tehtud kj&enende arvu, ning
kellad, mis Uhtlasi naitavad kaikude arvu. Mangij@aa siiski esitada mingit
taotlust, mis toetuks ainult sel moel esitatud finfatsioonile.

Artikkel 7. Maarustevastasused

7.1.a) Kui partii ajal leitakse, et malendite algsetnud 8ige, tuleb partii
tihistada ja méngida uus.
b) Kui partii ajal leitakse, et malelaud oli asathwvastupidi artiklile 2.1,
siis partii jatkub, kuid seis, milleni on jdutudyléb le kanda Gigesti
asetatud malelauale.

7.2. Kui partiid on alustatud vastupidist varvi maleeda, siis partii jatkub,
kui kohtunik ei tee teistsugust otsust.

7.3. Kui méngija nihutab kaiku tehes kohalt the vbiumibhalendit, peab ta
Oige seisu taastama oma aja arvel. Kui vaja, deiskédngija vbi tema
vastasmangija kellad ja palub abi kohtunikult. Kotik v6ib karistada
malendeid paigast nihutanud mangijat.

7.4. a) Kui partii ajal leitakse, et on sooritatud ma&dewastane kaik, kaasa
arvatud vastasmangija kuninga |66mine v8i muundabuiste
mittetditmine, tuleb taastada seis, nagu see ohewdt enne
maarustevastasust. Kui seisu, mis oli malelaua¢ttdihenne seda, Kkui
tehti maéarustevastane kaik, ei saa kindlaks teftia,lp partii vimasest
kindlakstehtavast seisust enne maarustevastaseianKidud tuleb
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korrigeerida vastavalt artiklile 6.14. M&arusteaastkaiku asendava
kaigu kohta kehtivad artiklid 4.3 ja 4.6. Seejgpaltii jatkub sellest
ennistatud seisust.

b) Artiklile 7.4a vastava tegevuse puhul annab koikt kahe esimese
madrustevastase kadigu eest vastasmangijale kummaigi kaks
minutit tdiendavat aega. Sama mangija kolmanda ustgrastase
kdigu eest loeb kohtunik partii sellele mangijalaotatuks. Siiski
I6peb partii viigiga, kui seis on selline, et vastdingija ei saa mangija
kuningat matistada mistahes v@imaliku maarustepérdsiikude
seeriaga.

7.5. Kui partii ajal leitakse, et malendid on oma va§t nihkunud, tuleb
taastada seis, mis oli enne maarustevastasustsédsi, mis oli malelaual
vahetult enne maérustevastasuse teket, ei saaakndéha, jatkub partii
viimasest kindlakstehtavast seisust enne maarustestest. Kellanaidud tuleb
korrigeerida vastavalt artiklile 6.13. Seejarekjdt partii sellest ennistatud
seisust.

Artikkel 8. Kaikude uleskirjutamine

8.1. Méngu jooksul on kumbki mangija kohustatud nii orkai ka
vastasmangija kaigud korrektsel viisil kaik-kaiguitdimalikult selgelt ja
loetavalt algebralises notatsioonis (vt. lisa Cgslkirjutama vdistluseks
ettenahtudpartiiprotokollile. On keelatud kaike ennakult tles kirjutada, kui
mangija ei taotle viiki artiklite 9.2, 9.3 vbi partkatkestamisel partii
katkestamise eeskirjade p. la alusel. Mangija g0iwvi korral vastata oma
vastasmangija kaigule enne, kui ta selle lles teilju Oma eelmise kaigu
peab ta Ules kirjutama enne, kui teeb jargmise.ekddd méangijad peavad
markima viigipakkumise partiiprotokolli. (Vt. lis@13)

Kui mangija ei saa partiiprotokolli pidada, vOib taankida kaikude
kirjutamiseks abilise, kes peab olema kohtunikuéstuvbetav. Kohtunik
korrigeerib tema kellanaitu iglasel moel.

8.2. Partiiprotokoll peab olema kohtunikule kogu pgaibksul nahtav.

8.3. Partiiprotokollid on vdistluse korraldajate omaksdi

8.4. Kui méangija kellal on mingil ajaperioodil jaanugakontrollini vahem
kui 5 minutit ja tal pole igale kaigule lisatuna 3@kundit v6i rohkem
tdiendavat aega, pole ta lUlejaanud ajal kohustgitrda artikli 8.1 ndudeid.

Kohe pérast Uhe noolekese langemist peab mangija jpantiiprotokolli
taielikult korda tegema, enne kui ta kdib malelanailgi malendiga.
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8.5.a) Kui kumbki méngija pole kohustatud pidama [amitokolli vastavalt

artiklile 8.4, peab kohtunik vdi tema abi piliddmdaokohal ja
kirjutama kaike. Sel juhul seiskab kohtunik kohegs# tihe noolekese
langemist kellad. Siis teevad mélemad mangijad paréiprotokollid
korda, kasutades kohtuniku v8i vastasmangija prliok

b) Kui ainult Gks mangija pole kohustatud vastavaitiklile 8.4
partiiprotokolli pidama, peab ta selle taielikulorda tegema enne
mingi malendiga k&imist niipea, kui Uks nooleke tangenud.
Tingimusel, et mangija on kaigul, vbib ta kasutadsa vastasméngija
partiiprotokolli, kuid peab selle tagasi andma enomma kaigu
tegemist.

c) Kui pole olemas uhtki taielikku partiiprotokgllpeavad maéangijad
taastama partii teisel malelaual kohtuniku vo&i teaéd kontrolli all.
See margib kdigepealt lles partiis tekkinud seisliandidud ja tehtud
kaikude arvu, kui see info on enne partii taastaoleamas.

8.6. Kui partiiprotokolle pole vdimalik korda teha niét need naitaksid, et
mangija on aja Uletanud, loetakse jargmisena tehkéaik jargmise

ajakontrolli esimeseks kaiguks, kui ei saa t6endadaon tehtud rohkem
kaike.

8.7. Partii 16pul kirjutavad mdlemad mangijad alla make partii-
protokollile, méarkides &ra partii tulemuse. Iseigg,kui see on vale, jaab see
tulemus kehtima, kui kohtunik ei otsusta teisiti.

Artikkel 9. Viigistatud partii

9.1. a) Vaoistluse reeglid vbivad ette ndha, et manggadbhi leppida viiki
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enne kindlaksmaaratud kadikude arvu vai ei tohi séldae kohtuniku
loata.
b) Kui vdistluse reeglid lubavad leppida viiki,sskehtib jargmine:

1. Mangija, kes soovib pakkuda viiki, peab sedaneq parast oma
kdigu tegemist malelaual ning enne oma kella seigiaja
vastasmangija kella kaivitamist. Mangu kestel UKskdillisel
muul ajal tehtud ettepanek on siiski kehtiv, kuiteb arvestada
artiklit 12.6. Pakkumine ei v@i olla seotud mingttegimustega.
Kummalgi juhul ei saa ettepanekut tagasi vbttaga en jous,
kuni vastasmangija vGtab selle vastu, likkab gal@si suuliselt,
lukkab selle tagasi mingi malendi puudutamisegaat@isega
sellega kaia voi see luta voi 16peb partii mingiuhviisil.



2. Viigipakkumise peavad moélemad mangijad vastanab®liga
oma partiiprotokolli markima. (Vt. lisa C13)

3. Viigitaotlust vastavalt artiklile 9.2, 9.3 v6i0R loetakse viigi-
pakkumiseks.

9.2. Partii I16peb viigiga kaigul oleva mangija korreitsaotlusel, kui sama
seis vahemalt kolmandat korda (mitte tingimata kdékordamisega):
a) on tekkimas, kui ta kdigepealt kirjutab oma ké&igna partiiprotokolli
ja teatab kohtunikule oma kavatsusest see kaiku@ha
b) on just tekkinud ja viiki taotlev méngija on gél. Seisud a ja b
loetakse samasuguseks, kui kdigul on sama mésgijaa liiki ja varvi
malendid asuvad samadel véljadel ning kui mélemagie kdigi
malendite vdimalikud kaigud on samasugused. Seigudole
samasugused, kui etturit, mida v6is méddaminnes, léiilsaa enam sel
moel lida. Kui kuningas vdi vanker on sunnitud kdjrkaotab see
tema vangerdus®@iguse, kui see oli olemas, allesspaellega kaimist.

9.3. Partii Idpeb viigiga kaigul oleva mangija korreddtsaotlusel, kui
a) ta kirjutab oma partiiprotokolli kéigu ja teatbhtunikule kavatsusest
teha kaik, mille tulemusel kumbki mangija on teirk@l viimast kaiku
ilma Uhegi etturikdiguta ja Uhegi I66miseta voi
b) kumbki mangija on teinud 50 viimast kaiku ilmiaedi etturikéiguta ja
Uhegi [66miseta.

9.4. Kui méngija puudutab malendit nagu artiklis 41&)a et ta oleks viiki
taotlenud, kaotab ta diguse sel kaigul seda taathetiklite 9.2 ja 9.3 alusel.

9.5. Kui mangija taotleb viiki artiklite 9.2 vdi 9.3 wdel, v8ib ta seisata
md&lemad kellad. (Vt. artikkel 6.12b) Ta ei saa dawmtlusest loobuda.
a) Kui leitakse, et taotlus on dige, I6peb partsiekohe viigiga.
b) Kui leitakse, et taotlus ei ole dige, lisab kohik 3 minutit vastas-
méangija motlemisajale. Siis partii jatkub. Kui tast pdhines
kavatsetud kaigul, tuleb see kaik teha vastavtiklite 4.

9.6. Partii I16peb viigiga, kui jdutakse seisuni, kusatmi ei saa jduda mingi
vBimaliku méarusteparaste kaikude seeriaga. Setiegeartii kohe 16ppenud,
tingimusel, et seda seisu tekitanud kaik oli m&#&pérane.

Artikkel 10. Kiire 1dppmang

10.1 Kiire I6ppmangon partii jark, kus kéik (Ulejgdnud) kaigud tuledha
kindlaksméaaratud ajaga.
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10.2.Kui kaigul oleva méangija kellal on jadnud vahenm kaks minutit, vib
ta taotleda viiki, enne kui ta nooleke langeb. Bérdub kohtuniku poole ja
vOib seisata kellad. (Vt. artikkel 6.12b)

a) Kui kohtunik nBustub, et vastasmangija ei teepifgutusi partii
vditmiseks normaalsete vahenditega vbi et seda yiilmalik vdita
normaalsete vahenditega, loeb ta partii viigikssteael juhul likkab
ta oma otsuse tegemise edasi vdi likkab taotlysesta

b) Kui kohtunik likkab oma otsuse edasi, vdib vastangijale anda
tdiendavalt kaks minutit ja partii jatkub vdimalukerral kohtuniku
juuresolekul. Kohtunik teatab 18pliku tulemuse éifj partii jooksul
vOi niipea kui vbimalik parast ihe noolekese langénTa loeb partii
viigiks, kui ta n@ustub, et IBppseisu ei saa vOitarmaalsete
vahenditega vOi et vastasméngija ei teinud piishvéiatseid
vditmiseks normaalsete vahenditega.

¢) Kui kohtunik on taotluse tagasi likanud, saabstasmangija
taiendavalt kaks minutit.

d) Kohtuniku otsus seoses artikliga 10a, b ja tOpiik.

Artikkel 11. Punktid

11.1. Kui eelnevalt pole teisiti teatatud, saab parfitrud vdi manguta
voitnud mangija Uhe punkti (1), partii kaotanud wibianguta kaotanud
mangija punkte ei saa (0) ja partii viigistanud gigmsaab pool punkti (1/2).

Artikkel 12. Mangijate kaitumine

12.1. Méangijad ei vdi ette vtta tegevusi, mis kahjustdkmaleméangu
mainet.

12.2.Mangijail ei ole lubatud kohtuniku loatadngualaltiahkuda. Manguala
maaratlusse mahuvad mangukoht, puhkeruumid, paikakkenituseks,
suitsetamiseks maaratud paik ning teised kohtupikolt maaratud kohad.
Kaigul olev méangija ei tohi ilma kohtuniku loata ngiukohast lahkuda.

12.3. a) Mangu ajal on mangijatel keelatud kasutada @iksknilliseid
markmeid, informatsiooniallikaid ja nBuandeid vdiadilsida teisel
malelaual.

b) Kohtuniku loata on mangijal keelatud omada mateju
mobiiltelefoni vdi teisi elektroonilisi sidevaheride kui need pole
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taielikult valja lulitatud. Kui mistahes selline exe tekitab heli,
kaotab mangija partii. Vastasmangija vOidab. Siikki vastas-
mangija ei saa partiid vdita mistahes maaruseprasikude
seeriaga, on tema tulemuseks viik.

¢) Suitsetamine on lubatud ainult mangualal koluoolt maaratud
osas.

12.4. Partiiprotokolli vdib kasutada ainult kaikude, leglegade, viigi-
pakkumiste, mingi taotlusega seotud asjaolude jadawasjakohaste andmete
Ulesmarkimiseks.

12.5.0ma partii Idpetanud méngijad loetakse pealtvatahs.

12.6. Keelatud on vastasméngijat Ukskdik mil moel hairidi segada. Siia
kuuluvad ka Ulemaarased taotlused, Gleméaaraseghakigumised véi miira-
allika toomine mangualale.

12.7. Artiklite 12.1 — 12.6 Uiksk8ik missuguse osa rikknenvdib kaasa tuua
karistuse vastavalt artiklile 13.4.

12.8. Méngija pidevat keeldumist malekoodeksist kinndgmnast tuleb
karistada partii kaotusega. Kohtunik otsustab wms#angija tulemuse.

12.9. Kui leitakse, et mdlemad méngijad on siudi vadtazdiklile 12.8,
loetakse partii kaotatuks mélemale mangijale.

12.10.Artikli 10.2d vdi lisa D puhul ei saa mangija kaga kohtuniku otsuse

peale. Muidu vdib méangija kaevata kohtuniku mistalaésuse peale, kui
voistluse reeglid ei née ette teisiti.

Artikkel 13. Kohtuniku roll (vt. eessdna)

13.1.Kohtunik jalgib, et malekoodeksist rangelt kineigtaks.

13.2. Kohtunik tegutseb vdistluste huvides. Ta peab rtegdead mangu-
tingimused ja valtima méngijate segamist. Ta julditstluste kulgu.

13.3. Kohtunik jalgib partiisid, eriti kui mangijad orjaguuduses, viib ellu
otsused, mis ta ise on teinud, ja vajaduse koaastab méangijaid.
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13.4.Kohtunik vdib rakendada Uhte v6i enamat jargmidtasstustest:

a) hoiatus,

b) vastasmangija kulutamata aja suurendamine,

c) eksinud mangija kulutamata aja vahendamine,

d) partii kaotatuks tunnistamine,

e) eksinud mangija poolt partiis saadud punktidel aghendamine,

f) vastasmangija poolt partiis saadud punktide awuwrendamine
selles partiis maksimaalselt v6imalikuni,

g) voistlustelt kBrvaldamine.

13.5.Kohtunik v8ib anda thele vdi mdlemale mangijalendavalt aega, kui
partiid valjastpoolt segatakse.

13.6. Kohtunik ei tohi sekkuda partii kaiku, valja anvdt malekoodeksis
kirjeldatud juhtudel. Ta ei v8i osutada tehtud kii& arvule, valja arvatud
artikli 8.5 rakendamisel, kui vahemalt tks nooleke langenud. Kohtunik
peab hoiduma mangijat informeerimast, et tema sasiagija on sooritanud
kaigu vBi et méngija pole vajutanud oma kella.

13.7. a) Pealtvaatajad ja teiste partide mangijad @i foartii laheduses
kénelda ega muul viisil sellesse sekkuda. Kui vafsb kohtunik
sutidlased méngualalt eemaldada. Kui keegi méarkaBruste-
vastasust, vBib ta informeerida ainult kohtunikku.

b) Kohtuniku loata on kdigil keelatud méangualaligal kohtuniku
poolt maaratud sellega kilgneval alal kasutada itabfoni voi
mistahes sidevahendit.

Artikkel 14. FIDE

14. 1. Liikmesftderatsioonid vbivad paluda FIDE-t andae#ik otsus
malekoodeksit puudutavate probleemide kohta.

18



Lisad

A. Kiirmale

A.l. Kiirmale partii on niisugune, kus k&ik kaigud tuleb teha dkirks-
maaratud aja jooksul, mis kummalegi mangijale dmewéalt 15 minutit, kuid
vahem kui 60 minutit v8i nii et maaratud aeg jakéddne lisand kokku on
kummalegi mangijale vahemalt 15 minutit, kuid vaham60 minutit.

A.2. Mangijatel pole vaja kaike ules kirjutada.

A.3. Kui on olemas mangu killaldane jarelevalve (n&itélks kohtunik
maksimaalselt 3 partiile), rakendatakse Voistlugnsia

A.4. Kui jarelevalve pole killaldane, rakendatakse Yésnaarusi, valja
arvatud seal, kus tdhtsamad on jargmised Kiirmedg|rd:

a) Kui kumbki méngija on sooritanud kolm kaikuyvéeta vastu mingeid
taotlusi seoses malendite vale asendi, malelaugupee ja kella-
naitudega. Kui kuninga ja lipu asend on &ra vahdtgtole vangerdus
sellise kuningaga lubatud.

b) Kohtunik peab langetama otsuse vastavalt detikliKaigu tegemine)
ainult siis, kui tks vdi mélemad méngijad paluvabseda teha.

c) Maarustevastane kaik on sooritatud, kui vastagifg kell on
kaivitatud. Vastasmangijal on seejarel digus vé&tme oma kaigu
tegemist, et méngija on sooritanud maarustevaktiga. Alles parast
sellist taotlust teeb kohtunik otsuse. Siiski sékkohtunik vdimaluse
korral, kui mdlemad kuningad on tules vdi kui ettmuundamine pole
[Gpetatud.

d) 1. Nooleke loetakse langenuks, kui mangijeesitanud selle kohta
pdhjendatud taotluse. Kohtunik peab hoiduma marndneast, et
nooleke on langenud, kuid ta vdib seda teha, kuieméad
noolekesed on langenud.

2. VBidu taotlemiseks vastasmangija ajalletusel pttab mangija
seiskama mdlemad kellad ja péérduma kohtuniku poée
taotlus oleks edukas, peab taotleja nooleke oleangeimata ja
vastasmangija nooleke langenud, kui kellad seisatak

3. Kui mdlemad noolekesed on langenud, nagu kajeld p. 1 ja 2,
loeb kohtunik partii viigiks.
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B. Valkmale

B.1. Valkpartii on selline, kus k&ik kaigud tuleb teha kindlaksrafdd aja
jooksul, mis on lihem kui 15 minutit kummalegi m#alg, vdi nii et
maaratud aeg ja 60-kordne lisand kokku moodusta@aem kui 15 minutit
kummalegi méangijale.

B.2. Kui on olemas mangu killaldane jarelevalve (Ukstunik (hele
partiile), rakendatakse vdistlusmaarusi ja artikIi2.

B.3. Kui jarelevalve pole killaldane, rakendataksenjésg;

a) Mangus juhindutakse lisas A toodud Kiirmale tiest, valja arvatud
siis, kui esmatahtsad on jargmised Valkmale reeglid

b) Artikkel A.4.c ei kehti.

¢) Maarustevastane kaik on sooritatud, kui vastagijaikell on kaivita-
tud. Vastasmangija vdib seejarel enne oma kaigentesi taotleda
vOitu. Kui aga vastasmangija ei saa matistada nkgningat mingi
vBimaliku mé&arusteparaste kaikude seeriaga, omitpls enne oma
kaigu tegemist taotleda viiki. Kui vastasméangijamna kaigu teinud,
ei saa madarustevastast kaiku korrigeerida, kui pedstastikust
kokkulepet kohtuniku sekkumiseta.

C. Algebraline notatsioon

FIDE tunnustab oma turniiridel ja ndatel ainult Ght stisteemi notatsiooni,
algebralist stisteemi, ja soovitab seda Uhtset rotd&siooni kasutada ka
malekirjanduses ja -perioodikas. Partiiprotokolleys kasutatakse muud
notatsioonisusteemi peale algebralise, ei saa&dauwbendusena seal, kus sel
eesmargil tavaliselt kasutatakse mangija partigkolli. Kohtunik, kes
markab, et mangija kasutab muud notatsioonisiistpeaie algebralise, peab
mangijat sellest ndudest hoiatama.

Algebralise stisteemi kirjeldus
C.1. Selles kirjelduses tdhendatalendiga malendit peale etturi.

C.2. Iga malend margitakse tema nimetuse esimese tAlegmtahega.
Naide: K=kuningas, L=lipp, V=vanker, O=0da, R=ratsu

C.3. Malendite nimetuse esitdhena vdib méngija vabakukada esimest
tahte tema maal Uldiselt kasutatavast nimetusesitett F=fou (oda
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prantsuse keeles), L=loper (oda hollandi keelesyikiValjaannetes
soovitatakse kasutada malendite kujutusi.

C.4. Ettureid ei margita nende esimese téahega, vaid togitakse niisuguse
tédhe puudumisest. Naited: e5, d4, a5.

C.5. Kaheksa liini (valgetel vasakult paremale ja mdistgparemalt vasakule)
margitakse vaikeste tahtedega: vastavalt a, h,&,fdg, h.

C.6. Kaheksa rida (valgetel alt Ules ja mustadel (ddlh) nummerdatakse
vastavalt 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8. Jarelikult asddse algseisus valged vigurid ja
etturid esimesele ja teisele reale, mustad vigjaietturid kaheksandale ja
seitsmendale reale.

C.7. Eelnevatest reeglitest tulenevalt saavad kdik 6¥avmuutumatuks,
ainult sellele valjale kuuluvaks tahistuseks ta&haymbri kombinatsioonid.

C.8. Viguri iga kdik margitakse viguri a) nimetuse éhi¢éga ja b) sihtvéljaga.
A) ja b) vahel pole kriipsu. Naited: Oe5, Rf3, Vdtturite puhul margitakse
ainult sihtvali. Naited: e5, d4, a5.

C.9. Kui vigur 166b malendi, asetatakse viguri nimetesitédhe ja sihtvalja
vahele x. Naited: Oxe5, Rxf3, Vxd1.

Kui ettur 166b malendi, tuleb méarkida lahteliinjssk, siis sihtvali. Naited:
dxe5, gxf3, axb5. Moddaminnes I66mise puhul makgeasihtvaljaks vali,
millele 166v ettur I6puks jaab, ja kaigule lisataks.p. (en passant). Naide:
exd6 e.p.

C.10. Kui samale véljale saavad kaia kaks Uhesugustritigmargitakse
kdinud malend jargmiselt:
1) kui m8lemad malendid on samal real: a) vigumeiuse esitaht, b)
[&hteliin ja c) sihtvali;
2) kui mdlemad malendid on samal liinil: a) vigmimetuse esitaht, b)
lahterida ja c) sihtvali;

Kui malendid on erinevatel ridadel ja liinidel, isthtakse meetodit 1.
L66mise puhul tuleb b) ja c) vahele asetada x.

Naited:
1) Valjadel gl ja el on kaks ratsut ning Uks ndéigub valjale f3.
Kaiguks vdib olla Rgf3 v6i Ref3.

2) Valjadel g5 ja g1 on kaks ratsut ning Uks nédiigub valjale f3.
Kaiguks vdib olla R5f3 v6i R1f3.
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3) Véljadel h2 ja d4 on kaks ratsut ning uks ndiigub véljale f3.
Kaiguks vdib olla Rhf3 v6i Rdf3.

Kui valjal f3 leiab aset |66mine, muutuvad eelnenndited x vahele-
asetamisega. Kaigud vodivad olla: 1) kas Rgxf3 vékiR, 2) kas R5xf3 voi
R1xf3, 3) kas Rhxf3 v&i Rdxf3.

C.11.Kui kaks etturit vdivad lila vastase sama viguditetturit, margitakse
kdinud malend: a) lahteliini tdhega, b) x-ga, t)siljaga. Naide: kui valge
etturid on véljadel c4 ja e4 ning must ettur v&jwi valjal d5, vBib valge
kaigu notatsioon olla kas cxd5 vdi exd5.

C.12. Etturi muundumisel margitakse tegelik etturikaikijllele otsekohe
jargneb uue viguri esitaht. Naited: d8L, f8R, b1@y.

C.13.Viigipakkumine tuleb markida (=).

Tavalised lihendid:

0-0 vangerdus vankriga h1l v8i vankriga h8 (kuningatiangerdus)
0-0-0 vangerdus vankriga al vdi vankriga a8 (liputi@agerdus)

X [66mine

+ tuli

++VvOi# matt

e.p. [66mine méddaminnes

Tule, mati ja I66mise markimine partiiprotokolli lpdkohustuslik.

Partiindide 1. e4 e5 2. Rf3 Rf6 3. d4 exd4 4. e8 Rel.xd4 d5 6. exd6 e.p.
Rxd6 7. Og5 Rc6 8. Le3+ Oe7 9. Rbd2 0-0 10. 0-e8 V1. Kbl (=)

D. Kiired 16ppméangud, kui kohtunikku pole kohal

D.1. Kui partiisid mangitakse vastavalt artiklile 10§ilv méngija taotleda
viiki, kui tema kellale on jaanud vahem kui kaksnmtit ja enne kui tema
nooleke langeb. Tema taotluse aluseks véib ollarans,

a) et vastasmangijal pole vdimalik v6ita normaa&sethenditega ja/voi

b) et vastasméngija ei tee j6upingutusi viitmisakgnaalsete
vahenditega.
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Juhul a peab méngija 16ppseisu Ules kirjutama jaateastasméangija seda
kinnitama.

Juhul b peab mangija 10ppseisu Ules kirjutama gantia korraliku
partiiprotokolli. Vastasmangija kinnitab nii papiotokolli kui ka
I[Gppseisu.

Taotlus antakse edasi kohtunikule, kelle otsuspfi.

E. Reeglid méanguks pimedate ja vaegnéagijatega

E.1. Turniiride korraldajatel on digus rakendada jargimeegleid vastavalt
kohalikele tingimustele. V@oistlusmales nagija jaegmagija (juriidiliselt

pimeda) vahel vBib Ukskdik kumb mangijatest ndudheklaua kasutamist:
nagev mangija kasutab normaalset lauda, vaegnégijaelt valmistatud

lauda. Eriliselt valmistatud laud peab vastamarjistele nduetele:

a) laua suurus olgu vahemalt 20 x 20 cm;

b) mustad véljad peavad olema veidi kdrgemad;

c) igal véljal peab olema kinnitusstivend;

d) igal malendil peab olema valjaulatuv osa, mibilsdinnitussuven-
disse;

e) malendid olgu Staunton-tlilpi, seejuures mustatemdid eriliselt
margitud.

E.2. Partiid mangitakse vastavalt jargmistele reeglitel
1. Kaigud tuleb selgelt teatada. Vastasmangija peiku kordama ja
tegema selle oma laual. Etturit muundades peab ijpangatama,
missuguseks malendiks ettur muundatakse. Et tedé&did voimalikult
selged, on soovitav kasutada jargmisi nimesid vastatdhtede asemel.

A-Anna B -Bella C - Cesar D — David
E — Eva F — Felix G — Gustav H — Hector

Kasutada tuleb algebralist notatsiooni.
Read valge poolt musta poole saavad saksakeelselgriali

1 - eins 2 —zwei 3 —drei 4 — vier
5 — funf 6 — sechs 7 — sieben 8 — acht

Vangerdus teatatakse ,Lange Rochade” (sks. pikigestus) ja ,Kurze
Rochade" (sks. lihike vangerdus).

23



Malendid kannavad nimesid: Konig, Dame, Turm, L&uf8pringer,
Bauer.

2. Vaegnéagija laual loetakse malepdudutatuks kui see on kinnitus-
stivendist valja véetud.

3. Kéik loetakse¢eostatukskui:
a) l6dmisel on malend eemaldatud kaigul oleva méardaualt,
b) malend on asetatud teise kinnitusstivendisse,
c) kaik on teatatud.
Alles seejarel kdigustatakse vastasmangija kell.
N&ageva mangija suhtes rakendatakse punktide a8 normaalseid
reegleid.

4. Vaegnagijatel on lubatud kasutada erilise kokssiooniga malekella.
Sellel peavad olema jargmised omadused:
a) Numbrilaual, kus on tugevad osutid, peab iga iButit olema
margitud punktiga ja iga 15 minutit kahe kdrgemakiiga.
b) Kontrollnooleke olgu kergesti kombatav. Tulelolitseda, et nooleke
ei takistaks minutiosuti kompamist taistunni viirabgiiel minutil.

5. Vaegnagija peab pidama partiiprotokolli pimed&igas (Braille),
harilikult kirjutades v8i v6tma kdigud magnetofondile.

6. Suulisel teatamisel juhtunud viga tuleb koheapdada ja seda enne
vastasmangija kella kaigustamist.

7. Kui partii jooksul tekivad laudadel erinevad ssml, tuleb need
korrigeerida abikohtuniku ja mdlema mangija partipkollide abil. Kui
protokollid Uhtuvad, peab mangija, kes on kirjutdriige, teinud aga
vale kdigu, parandama oma seisu, nii et see vagtakskollile.

8. Kui juhtub, et ka partiiprotokollid erinevad tteteisest, tuleb péérduda
tagasi seisu juurde, kus protokollid Ghtuvad. Abilkmik peab vastavalt
korrigeerima kellade néite.

9. Vaegnégijast mangijal on 8igus kasutada abikstlel on jargmised

kohustused v6i osa nendest:

a) teha emma-kumma mangija kaik vastasmangija,laual

b) teatada m&lema méangija kaigud,

c) pidada vaegnagijast mangija partiiprotokolli kdigustada tema
vastasmangija kell (arvestades punkti 3c),

d) teatada vaegndagijast mangijale ainult tema pabldud kaikude arv
ja mdlema mangija poolt kasutatud aeg,
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e) nbuda partii vBitu, kui vastasméangija on Ulethaja, ja informeerida
abikohtunikku, kui ndgev méangija on puudutanud Ubina
malenditest;

f) sooritada vajalikke toiminguid partii katkesta®i. Kui vaegnagijast
mangija ei kasuta abilist, vdib nagev mangija kagat abilist, kes
taidab punktides 9a ja 9b margitud kohustusi.

F. Male960 reeglid

F.1. Enne male960 partiid asetatakse algseis laualaliselt vastavalt
kindlatele reeglitele. Seejarel mangitakse padamnamoodi kui tavamales.
Malenditel on normaalsed kaigud ja kummagi manggsmargiks on
vastasmangija kuninga matistamine.

F.2.N6uded algseisule

Male960 algseis peab vastama kindlatele reeglitédéged etturid asetatakse
2. reale nagu tavamaleski. Kdik muud valged mabtrdietatakse suvaliselt
1. reale, kuid seejuures on tegemist jargmistampgutega:

a) Kuningas asetatakse kuhugi kahe vankri vahele.

b) Odad asetatakse erinevat varvi valjadele.

¢) Mustad malendid asetatakse nagu valgedki nendeggamisi asuvate-
le valjadele.

Algseis maaratakse enne partiid arvutiprogrammigiakasutades taringut,
munti, kaarte vm.

F.3. Male960 vangerdusreeglid

a) Male960 lubab kummalgi méngijal Uks kord pgadoksul vangerdada.
V6imaluse korral on see nii kuninga kui vankri k&&mal kaigul. Ometi
on vangerduses vaja moningate tavamale reeglitgendusi, kuna
tavalised reeglid eeldavad vankri ja kuninga algde& ega ole
male960-s rakendatavad.

b) Kuidas vangerdada
Male960-s teostatakse vangerdusmandover séltugaierdava kuninga
ja vankri vangerduseelsest asendist Uhega nejashaleetodist:

1. Topeltkdiguga vangerdus: Uhekorraga tehakse kéikngaga ja
kaik vankriga.
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2. Kohavahetusvangerdus: vahetatakse ara kuningmjai asend.
3. Ainult kuningakaiguga vangerdus: tehakse aikéik kuningaga.
4. Ainult vankrikaiguga vangerdus: tehakse ainélkk/ankriga.

Soovitused

Kui vangerdatakse materiaalsel laual inimesest ifggey siis on
soovitatav, et kuningas viidaks véljaspool mangdaitema I6ppasendi
kdrvale, seejarel viiakse vanker tema lahteasendigiasendisse ning
siis asetatakse kuningas tema I6ppvéljale. Paeagjardust on vankri ja
kuninga I6ppasendid tdpselt samasugused, nagulelegicbtavamales.

Selgitus

Seega parast c-poole vangerdust (mis margitaksé {&@nida Gldtuntud
males teatakse liputiiva vangerdusena) asub kusiogdinil (c1 valge ja
¢8 must) ning vanker d-liinil (d1 valge ja d8 musBarast g-poole
vangerdust (mis margitakse 0-0 ja mida Uldtuntudlemaeatakse
kuningatiiva vangerdusena) asub kuningas g-ligil yalge ja g8 must)
ning vanker f-liinil (f1 valge ja f8 must).

Markused

1. lgasuguste arusaamatuste valtimiseks on kastkkda enne
vangerdust: ,Ma vangerdan.”

2. M8nedes algseisudes ei liigu vangerduse jodksningas v&i vanker
(aga mitte mdlemad).

3. Mdnedes algseisudes vdib vangerdus toimudagsimaesel kaigul.

4. Koik véljad kuninga alg- ja I6ppvalja vahel (kaaarvatud I6ppvali)
ning k&ik valjad vankri alg- ja I6ppvalja vahel @sa arvatud I16ppvali)
peavad olema vabad, peale nende, kus asuvad kenggangerdav
vanker.

5. MBnedes algseisudes vdivad vangerduse jookadhj@ndned valjad
héivatuks, mis peaksid tavamales vabad olema. K&jtérast c-poole
vangerdust (0-0-0) on v8imalik, et a, b ja/vdi évyad hdivatuks, ning
parast g-poole vangerdust (0-0) on vdimalik, et/edi h on héivatud.



Eeskirjad juhuks, kui partii tuleb katkestada

1. a) Kui partii ei ole manguks ettendhtud aja jodki€yppenud, nduab
kohtunik, et kaigul olev méngija suleks selle kaignbrikku. Mangija
peab kirjutama oma kaigu selges notatsioonis omdigratokolli,
panema oma protokolli koos vastasméngija omaga ilkubr
kleepima Umbriku kinni ja alles siis seiskama onellak vastas-
mangija kella kaivitamata. Nii kaua, kuni ta polellk seisanud,
séilitab mangija 6iguse omsalakdiku muuta. Kui parast kohtuniku
korraldust salakéik Ules kirjutada teeb mangijagk&nalelaual, peab
ta selle kdigu oma salakaiguna partiiprotokolljltama.

b) Kui kdigul olev méngija katkestab partii ennengéaja 186ppu, siis
arvestatakse, et ta sulges Umbriku manguaja [dmdminaalselt
ettendhtud ajal ja tema allesjaanud aeg margitedstavalt.

2. Umbrikule kirjutatakse:
a) mangijate nimed;
b) seis vahetult enne salakaiku;
¢) kummagi méangija kulutatud aeg;
d) salakaigu kirjutanud méngija nimi;
e) mitmes kaik on salakaik;
f) viigipakkumine, kui ettepanek on jéus;
g) mangu jatkamise kuupaev, kellaaeg ja koht.

3. Kohtunik kontrollib informatsiooni &igsust tUmbrikja on vastutav
Umbriku séilitamise eest.

4. Kui mangija pakub viiki parast seda, kui tema aastangija on kirjutanud
salakaigu, on pakkumine jous nii kaua, kui vastasgija on selle vastu
vOtnud voi tagasi likanud vastavalt artiklile 9.1.

5. Enne partii jatkamist asetatakse malelauale smis, oli vahetult enne
salakaiku, ja kelladele seatakse ajad, mis kumiggija oli kulutanud partii
katkestamiseni.

6. Kui enne partii jatkamist on lepitud viiki v8i Uksnangija teatab
kohtunikule, et ta alistub, siis on partii Idppenud

7. Umbrik tuleb avada ainult siis, kui kohal on mjagkes peab salakaigule
vastama.

8. Vdlja arvatud artiklites 5, 6.9 ja 9.6 mainitudjudel, on partii kaotanud
mangija, kelle salakaik
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a) on ebaselge;

b) on dles kirjutatud selliselt, et selle t6elisthéndust on vdimatu
kindlaks méaéarata;

€) on maarustevastane.

9. Kui partii jatkamiseks kokkulepitud ajal

a) mangija, kes peab salakéaigule vastama, on ksimljmbrik avatakse,
salakaik tehakse malelaual ja tema kell kaivitagaks

b) mangijat, kes peab salakaigule vastama, ei ahalk siis kaivitatakse
tema kell. Kui ta saabub, v0ib ta kella seisat@gérduda kohtuniku
poole. Siis avatakse uUmbrik, tehakse kaik malelaaakaivitatakse
tema kell uuesti;

c) salakaigu kirjutanud mangijat ei ole kohal, fis vastasmangijal
digus kirjutada oma vastukaik partiiprotokolli, tea oma protokoll
uude Umbrikku, seisata oma kell ja kaivitada puadmangija kell,
selle asemel et teha oma vastukaik tavalisel niGeil.nii, siis tuleb
Umbrik anda kohtuniku katte hoiule ja avada papastduva mangija
saabumist.

10. Mangija kaotab partii, kui ta hilineb katkestatyartii jatkamiseks
malelaua juurde rohkem kui the tunni (kui vOistluseglid ei nae ette vdi
kohtunik ei otsusta teisiti). Kui aga hilineb saiaju kirjutanud méangija, voib
partii tulemus olla teistsugune:
a) puuduv mangija on v8itnud partii, kui ta on &alguga andnud mati;
b) puuduv méngija on viigistanud partii, kui sali&kéiib patile v6i on
salakaigu tagajarjel tekkinud tks artikli 9.6 seisst;
¢) malelaua juures viibiv mangija on kaotanud pasdistavalt artiklile
6.9.

11.a) Kui imbrik salakaiguga on kadunud, tuleb paititkata sellest seisust
ja nende kellaaegadega, mis olid katkestamise .ajilis ei saa
taastada katkestamiseni kulunud matlemisaeqgu, indéad kohtunik.
Mangija, kes oli salakéigu ules kirjutanud, teedatzaual kaigu, mille
ta vaidab olevat ules kirjutanud.

b) Kui seisu pole vdimalik taastada, siis partihisiiatakse ja tuleb
méngida uus partii.

12. Kui partii jatkamisel teatab (ks mangija enne oesmest kaiku, et
kellale on seatud vale aeg, siis tuleb viga pardad&ui viga ei avastatud,
siis jatkub partii kellanadite korrigeerimata, kuaigd kohtunik ei leia, et
tagajarjed oleksid liiga rasked.

13. Iga katkestatud partiide jatkamiseks méaératudkegtust kontrollitakse
kohtuniku kellaga. Algus- ja Idpuaeg tuleb eelnetedtada.
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