Juhiseid turniiride labiviimiseks

Vajalik varustus

Malekoodeks, paarimisreeglid, kirjutusvahendid (g@wvalt mitut erinevat
varvi), markerid, korrektorid, reitingunimekiri.

Sdltuvalt turniirist vdib vaja minna jargmisi asju seinale kinnitamise
vahendid, partiiprotokollid, tulemuste lipikud, Emnumbrid, varupatareid
elektroonilistele kelladele, vajaliku tarkvaragavidi, printer koos varu
tindikassetiga, pikendusjuhtmed, paber, papp, kaugpartiiprotokollide

hoidmiseks, esmaabi karp. Kasitsi paarimise kogahrimiskaardid ja
vastavad abivahendid.

Nouandeid

Ara karda kiisida ndu ronkem kogenud kolleegidelt.

Plda alati jaada rahulikuks, see aitab vaos hadadngijaid.

Kui partii ajal on vaja mangijatele anda uued famitokollid, siis oota, kuni
Uks mangijatest [Bpetab oma kaigu. Tavaliselt jébgrsellele kaikude
Ulesmarkimine ja siis hairid sa mangijaid kdige esh

Kanna midagi sellist, et saaksid kirjutusvahendiaidas kanda. Samuti on
soovitav, et sul oleksid méangijate jaoks olemaavaga kirjutusvahendid.

Hoia malekoodeksit lihtsalt kattesaadavas kohas.
Méngijate ajapuuduses plla markida mélema mangi@t pehtud kaike.
Kui see osutub vBimatuks, siis margi Ules vaherah# mangija kaigud ja

viimases hadas margi kaigud punktikestega.

Partii ajal korrigeeri kellandite, seistes lauald@bolses osas. Pliua valtida
laua katmist oma kehaga, seda eriti kellade tagishdiise hetkel.

Tee aegsasti kindlaks mangusaalis olevate valgyjatgoojendite lulitid.

Sati mangulauad selliselt, et neile paistaks vdkudlpalju valgust.
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Algselt

Sati kellad 8igeks.

Tutvu turniiril kasutatavate kelladega.

Kontrolli Gile mangijatele ettendhtud tingimugeedlgustus, vaba ruum).
Sati malendid nii, et kell asuks musta parenéalkseejuures peab kella
tabloo asuma vahekaigu poole.

Enne igat vooru

Koosta paarimine ja avalda tulemused.

Jaga valja partiiprotokollid.

Jaga vélja tulemuste lipikud.

Sati kellad 8igeks.

Korrigeeri lippude ja nimekaartide asukoht (keid kasutatakse).
Jalgi, et malendid oleksid digesti asetatudihsggas ka kellade suhtes.

Vooru alguses

- Jalgi, et kbik kellad saaksid kaivitatud (eeikektrooniliste kellade puhul).
- Tee kindlaks puuduvad véistlejad.

Vooru ajal

- Jalgi, et kellad tédtaksid korrektselt.

- Uuenda turniiritabelit ja tulemuste lehte (sedalai varakult avastada
vdimalikke vigu, kusjuures mangijad ise vdivad @laureks abiks).

- Jalgi imbrust ja tee méngusaalis aeg-ajalt Aigk

- Jalgi, et miratase ei Uletaks normaalseid piire.

- Jalgi temperatuuri ja valgustust, ereda paikeseal kasuta kardinaid.

- Tee kindlaks ja jalgi partiisid, kus méngijadwsad ajapuudusesse.

- Jéalgi, et mangijad taidaksid partiiprotokolle.

Parast viimast partiid

- Koosta auhinnaleht ja taida I&plikult vajalikddkumendid.
- Koosta vajalikud turniiriaruanded.
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Noorteturniirid

Kui vahegi vbimalik, peaks kohtunik lapsega kdnsladdema samal
fuusilisel tasandil, olgu siis pdlvitades voi ists] sest taiskasvanule alt lles
vaatamine voiks last hirmutada. Eriti peaks valtkallutumist lapse kohale.
Seletused tuleks anda vdimalikult lihtsas keele8jmalikult valtides
keerukaid termineid. Et aru saada, kas sinu poeldul ka mdistetakse,
tuleks vaadata lapse nagu. Kui neilt kisitakse, kad asjast aru said,
vastavad paljud lapsed jaatavalt ning seda kausell,j kui nad tegelikult
ikkagi aru ei saa. llmetust ndost véimegi jareldadaru pole saadud.

Kohtunik peaks olema noorte partiide jalgimisel ksaraktiivsem, kui
ta on seda taiskasvanute turniiril. Nii vBib tatpareisata, et veenduda, kas
méngija ikka reegleid tunneb, naiteks seda, kasia juba mainitud reegli
jargi vimasel 2 minutil viiki taotleda voi et talole enam partii I6puni kaike
kirjutada vaja. Kohtunik peab hoolitsema selle geest vastasmangija
mdistaks, et see on vaid reeglite seletamine, ragtesoovitus viiki taotleda,
kirjutamine I6petada jne.

Sageli paluvad noored kinnitada, kas nad on matnpa vdi mitte.
Siin ei tohiks kohtunik vastutust endale votta. peaks mangijale ttlema, et
ei vdi seda Oelda, kill aga vdiks ta paluda vastmgijal vaadata
méngulauale ja delda, kas ta ndeb siin matti véiemKui matti pole, vBiks
kohtuniku Utlus anda vastasméngijale suure eelfigsustagu ikka laps ise,
kas tema kuninga koérval seisev kaitsmata lipp amatb vdi mitte.

Probleemiks vdivad olla lapsevanemad ja treen&gé@parast ei lubata
mdnedel voistlustel lapsevanemaid méngusaali (ki).rh@psevanemad ei
tohiks igal juhul seista lapse otseses vaatevaljned véivad sel moel
lapsele survet avaldada, millest kdnelevad lapsedkipilgud véi ka pidev
vanema jalgimine, teised annavad teadmatult ndu araailme voi
kehakeelega. Valtida tuleks ka seda, et vanemathwe Uksisilmi lapse
vastasmangijat. Sellisest hirmutamisest peab kdhtuasoluutselt jagu
saama. Kui selline kaitumine jatkub, on see kidakl pdhjus lapsevanema
turniirisaalist eemaldamiseks. Juhul kui vanemadli slubatakse, peab
kohtunik rdhutama, et mingi probleemi méarkamisehyz nad poérduma
kohtuniku poole, mitte aga piidma ise hakata ssu=ndama.

Kohtunik ei tohiks méngija laua l&hedal lubada keidade voi teiste
soprade kdnelusi. Usna sageli vbivad need viidusele parasjagu kaimas-
oleva partii Ule. Kui kohtuniku otsus on lapsel@stodne, vib see muutuda
vaga emotsionaalseks. Seeparast vdib partiis tedireemminutilise pausi, et
laps saaks end enne mangu jatkamist koguda. Nommekla tundlikumad
ebadigluse suhtes. Kui likata tagasi kellegi taotjpuudutatud - kaidud"-
reegli rakendamiseks, siis peaks taotluse esir@danitama, et sa tema
sBnades ei kahtle, kuid et taotluse rahuldamised@ksp olema rohkem
tbestusmaterjali. Tavaliselt me ju otsustame 1:lukalas, et
maarusterikkumist pole toimunud.
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