FIDE Sveitsi susteemi reeglid
Juhised

Jargnev tekst p&hineb dokumendWIDE Swiss Rules* ja on esitatud
Iuhendatult vabas t6lkes koos kommentaaride v &ipstega.

FIDE ametlikel turniiridel tuleks v@imaluse korrédasutada FIDE poolt
aktsepteeritud meetodeid. Muudatustest tuleks #egéagijatele teada anda
ja need ei tohi eelistada teatud méangijaid teistétey keelatud on muuta
korrektselt leitud paare lahtudes teatud mangiatadest (nt tiitinormid).

Méngija arvatakse turniirilt valja, kui ta hilinglingiva pdhjuseta | vooru

paarimise ajaks ja ei anna endast teada ka jamymigirude paarimiste eel.
Selliselt puudutud voorude eest méngija punkteaaj samuti ei jaeta vabaks
mangijat, kes paarimise ajaks turniirile ette tawtta hilineb.

Juba avaldatud paarimistulemusi ei muudeta, viauljlkui kaks méngijat on
omavahel varem kohtunud. Kui méngija puudub tungi&gjuseta voorult ja
ta ei anna endast teada enne jargmise vooru pagrigiils arvatakse ta
turniirilt valja.

Pohikriteeriumid

1.Voorude arv teatatakse enne vdistluste algust.
Optimaalne voorude arv vdiks olla kuni 1/3 méangijatrvust. Osavétjate
maksimaalset arvu pole olemas, kuid FIDE néaeb ttttud erinevusi
maksiturniiride paarimiseks (osalejaid rohkem Rlji n on voorude arv).
2. Samad méangijad kohtuvad omavahel vaid Uhel korral.
On vdimalik paarida uuesti, kui partiid tegelikalttoimunud.
3. Omavahel paaritakse mangijad, kellel on sama véinadikult [ahedane
punktide arv
4. Sedavordkui vBimalik, antakse mangijale mustad ja valgediemdid
Uhesugune arv kordi.
5. Sedavdrd kui v8imalik, antakse mangijale erinevv ki eelmises voorus.
6. LOppjarjestus maaratakse mangija poolt kogutud pidekalusel
V6it annab 1 punkti, viik 0,5 ja kaotus 0. Mangikelle vastane voorule ei
ilmu, saab 1 punkti.
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Jarjekord paaride maaramiseks

Paaride moodustamiseks reastatakse mangijad, astesst
a) punktide arvu
b) reitingut (Kui turniir laheb FIDE reitinguarvestse, siis reastatakse
kdigepealt FIDE reitingu ja siis Eesti reitinguggr
c¢) FIDE ja Eesti tiitlit v&i jarku,
d) mangijate arvatavat tugevust v8i tdhestiku émda.

Turniiritabelisse paigutatakse méngijad | voorumeéiratud jarjekorras. Kui
keegi lUlitub turniiri hilisemast voorust, siis seffirjekorda korrigeeritakse.

Mangija vabaks jatmine

1. Kui méangijaid on paaritu arv, jdab vabaks viimasinktigrupi madalaima
reitinguga méngija (igas voorus erinev).

2. Méngijat, kes on saanud punkti manguta (vastaseilmumise v
mangijate paaritu arvu tottu), ei vOi jatta uuestbaks mangijate paaritu
arvu tottu. Selle valimisel arvestatakse, et grupeéjadnud saaksid
omavahel mangida ja nende varvide sobivust.

3. Vaba vooru eest saab mangija 1 punkti. Vabakwnigh arvestatakse
laskumisena. Vaba vooru saanud mangijal polnuésetborus vastast ega
malendite varvi. Varvi ei arvestata ka loobumisvbghamisel.

Paarimine

1. Kokku vBib paarida mangijad, kes ei ole omavabelem kohtunud,
kusjuures kumbki méangija ei tohi tihe varviga maagsl partiid rohkem
kui teisega ja kumbki méngija ei tohi Gihe varvigangida 3 partiid jarjest.

2. Paarimine toimub punktigruppide kaupa (Uhes igrop mangijad, kellel
on vdrdne arv punkte). Paarimise h8lbustamisekb editi turniiri teisel
poolel osutuda otstarbekaks paarida kdigepealttaimed grupid, mis on
keskmisest punktigrupist kérgemal (liigutakse Uladtla). Seejarel
minnakse paarimisega madalaima punktigrupini gutakse altpoolt Ules
keskmise punktigrupini, mille paarimine teostatakémasena. Jargnevas
tekstis margime jargmisse/eelmisse” punktigrupgstavalt, kas ligutakse
dlalt alla vdi alt Gles. Keskmise punktigrupi pawine toimub Ulalt alla.
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3. Enne punktigrupi paaride maaramist otsitaksepigtuneed mangijad,
kellele pole seal sobivat vastast (on kdigiga jloditunud voi ei saa
valtida olukorda, kus tekib 3 korda jarjest samarvvadi tekib
varvierinevus 3 vOi punktigrupp on paaritu) ja kBa nad Ule
jargmisse/eelmisse punktigruppi. Selliseid mangjijanimetatakse
liuglejateksning protokolli kantakse vastavalt simbolit yoi ,, |“.

4. Punktigrupp jagatakse vastavalt reitingutele ekshpooleks, kusjuures
esialgsetes paarides on kummaski pooles samal kidbahd mangijad.
Neid paare kontrollitakse sobivuse ja fige variseohalt. Kui esialgne
paaride maaramine viiks kokku juba kohtunud madgijaahetatakse
vaiksema reitinguga mangija sama poole mangijauvgst Vastaste
Umberasetused). Lisaks vBib vastast vahetada \#istadimalustele
varvide vaheldumise vdi  vdrdsustumise  saavutamisekKui
Umberasetustest grupi teises pooles ei piisa,atdse vahetused grupi 1.
ja 2. poole méangijate vahel.

5. Kui keskmist punktigruppi ei Onnestu paaridais ssamm-sammult
laiendatakse keskmist punktigruppi jargmiselt : kaskujaid on rohkem
kui tBusjaid, siis keskmisest alumise punktigrupaar tiihistatakse ja selle
paari mangijad tuuakse keskmisse punktigruppi mingovitakse selles
uuesti paare moodustada. Kui laskujaid on vahem t&usjaid, siis
tuhistatakse keskmisest Ulemise punktigrupi viimgrear ja tuuakse
vastavad mangijad keskmisse punktigruppi.

Liuglejate valimine

1. Kui grupis on paaritu arv mangijaid, valitaksaglejaks see, kellel on
tasandav mdju erinevat varvi vajavate mangijatailar¢maksiturniiridel
nButakse, et valitud liugleja ja vastavalt madatdkéirgeima reitinguga
mangija reitingud ei erineks rohkem kui 100 punk#éprdsete vdimaluste
korral valitakse liuglejaks madalaima reitinguga ngiga, kui paaride
maédramine toimub allapoole, ja k8rgeima reitingugingija, kui paaride
méaéramine toimub tlespoole.

2. Allavidud mangija paaritakse jargmise grupi soguse k&rgeima
reitinguga mangijaga, kelle varvieelistus on vaikdt vastupidine selle
mangija omaga. Ulesviidud méngija paaritakse e@ngsupi niisuguse
madalaima reitinguga mangijaga, kelle varvieelistos vdimalikult
vastupidine selle mangija omaga. Maksiturniiridelaks arvestama 100
punkti reeglit. Vajadusel vdib grupist tles vbiaalNiia rohkem kui Ghe
mangija. Kui jargmises grupis liuglejale vastastep@sendatakse liugleja
teise mangijaga v6i kui ka see ei anna tulemuis, \slakse liugleja ule
jargmisse gruppi.
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3. Kui punktigrupis on samasuunalisi liuglejaidnesratest gruppidest, siis
kdige korgemalt/madalamalt tulnud paaritakse ediemss Keskmises
punktigrupis paaritakse koéigepealt laskujad, sbBsisiad ja viimasena
Ulejgdnud mangijad.

4. Jargmisi nelja tldpi liuglejaid tuleks vdimalukerral valtida (tahtsuselt
kahanevas jarjekorras) :

a) liugleja, kes on juba viidud hetkel paaritavassektigruppi ja tal
ei ole sobivat vastast killgnevas punktigrupis;

b) liugleja, kes on juba viidud hetkel paaritavagaaktigruppi ja tal
on sobiv vastane killgnevas punktigrupis;

c) liugleja, kellel puudub sobiv vastane kilgnepasktigrupis;

d) liugleja, kellel leidub sobiv vastane kilgneypamktigrupis.

5. Méngijat ei valita uuesti liuglejaks punktigrupidngijate paaritu arvu
tottu, kui ta just eelmises voorus laskus/tdusksi jgaasne ks valikutest: ei
teki liuglejaid ttpi 4 a, b, c; punktigrupis voitike paaride arv ei vahene.

Vastaste Umberasetused

1. Mangijaid hakatakse punktigrupis Umber tdstma, delgub, et keegi on
omavabhel juba kohtunud. Allapoole paarides aluktgtavastase otsimisest
kdrgeima reitinguga mangijale, sel juhul tbstetaksmber madalama
reitinguga mangijaid. Kui paarimisel liigutakse spe@ole, siis vastupidi.

2. Vétame naite, kus punktigrupis on 6 mangijatnéie paarimiseks on 15
vBimalust. Parim variant on 1-4, 2-5, 3-6. Kui pda# sobib, kuid 2-5
mitte, siis jargmine parim variant on 1-4, 2-6, 3B. Kogu tabel paaride
sobivuselt kahanevas jarjekorras :

141414 151515 1616163 1-31-3 1-21-2 12
2526 2-3 242623 24252252624 353634
363556 363446 35344864556 464556

Esimeses paaris (I rida) tdstetakse paremas pesieajarjekorras numbrid
kasvavas jarjekorras, seejarel vasakult paremass@de kahanevas
jarjekorras. Iga jargmise reaga talitatakse anadliself, arvestades
allesjgdnud numbreid. Proovige iseseisva ndpulizgag kirjutada vélja
esimesed Umbert8stmised 8 vdistleja korral. Kuiripaiael liigutakse
Ulespoole, siis tdstetakse vasakus pooles numbieitber kahanevas
jarjekorras ja paremalt vasakusse poolde kasvavgkprras :

142412 143413 24342332312 132312
251545 351545 35254851535 241434
363636 262626 16161864646 5656D56
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Kasutatud paarimismeetod kannab nime Limi siUste&mnagise FIDE
peasekretéri prof. Lim Kok Ani jargi, nimetatud kanaks FIDE susteemiks),
kinnitatud 1987 FIDE Swiss Rulés

Varvide maaramine

1. Esimeses voorus maaratakse | paari varv loodifggaanud paarides
varvid vahelduvad. Naiteks 8 vdistleja korral, kui 1 tdmbas endale
loosiga valged : 1-5; 6-2; 3-7; 8-4 (nr 1 mustaded 5-1; 2-6; 7-3; 4-8).

2. Absoluutne varvieelistus méngija on manginud sama varviga vahemalt
kaks partiid rohkem kui teisega (v0i ka kahes véesmvoorus). Sel juhul
tuleb talle anda vahelduvad varvid.

Tugev véarvieelistus mangija on manginud Uhe varviga partii rohkemi K
vdimalik, siis antakse talle vahelduvad varvid.
Nork varvieelistus mangija on manginud mélema varviga vordselt.

3. Sedavdrd kui vBimalik, antakse méngijale mugedsalged malendid
Uhesugune arv kordi.

4. Sedavord kui véimalik, antakse mangijale eriméw kui eelmises voorus.

5. Jargnevaid reegleid rakendatakse iga paari Kahtgevas jarjekorras:

a. Rahuldatakse mdlema méangija varvieelistused.

b. Rahuldatakse tugevam varvieelistus.

c. Vaheldatakse vérvid vastavalt sellele viimaselerule, kus mélemad
viimati méngisid erinevate varvidega (vt varvirida)

d. Rahuldatakse kdrgemal paikneva mangija vangeei(kui mangijail

on erinev arv punkte, siis suurema arvu punktidegagija oma).

6. Varvirida. Igas voorus margitakse méngija loaaiklile mé&aratud varv
(valged — V; mustad - M). Kui selles voorus varwgus, siis kasutatakse
sumbolit ,-“. Nii tekib jarjestikuline varvirida, itle lugemisel jaetakse ,-*
vahelt ara, nt MVV-MV- arvestatakse kui -MVVMV. Néks punkti 5.c.
rakendamine mangijatele A ja B :

A MMVVMV
B : MVMVMV

Mélemad A ja B on manginud vdrdselt nii mustadega kalgetega.
Hakates tagantpoolt voore maha arvestama saameisigid erinevus
toimus Il voorus, seega B peab saama valged jaugtaxd malendid.

7. Varvide rahuldamiseks v8ib rakendada vastastbetmsetuste reegleid.
Maksiturniiridel peaks arvestama 100 punkti reeglig

8. Viimases voorus tuleks paarida vdimalikult v@tes punktide arvuga
mangijad. Seejuures on erandina lubatud rikkudgliteest vdistleja ei
mangiks Uhe varviga kolm rohkem kui teisega egankphrtiid jarjest
samade varvidega.
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Hollandi stisteem

Sveitsi siisteemis turniiridel kasutatav Hollandsteém kannab nime Geurt
Gijsseni jt. Hollandi maletegelaste jargi, kinnitdt 1992 Swiss System
Based on Rating FIDE kogumikes on see k&rvuti ara toodud Limi
slisteemiga, kumbagi teisele eelistada ei saa, ¢irathad omavahel killalt
lahedased. Arvutiprogrammides on enam levinud Hdilalisteem.

Peamine kokkulangevus on selles, et mélemad votpeadimisel aluseks
mangijate reitingud turniiri algul, kdigis punktigspides aga paaritakse |
pool 1l poole vastu, arvestades varvide vordsustijai vaheldamist. Ukski

mangija ei vdi mangida 3 partiid Uhe varviga rohkamteisega ega 3 partiid
jarjest sama varviga (viimases voorus on siiskmalikud ka erandid: Lim

lubab seda punktide arvust sdltumatult, Hollanditsém aga nendel, kellel
on ule 50 % punkte), manguta punkti saanud méngijgéeta mangijate

paaritu arvu tdttu vabaks jne.

Peamine erinevus on selles, et Hollandi sustedigigdkse paarimisel jark-
jargult Glalt allapoole, Limi siisteemis liigutakaga kdigepealt tabeli tipust
keskkohani, siis 18pust keskmise riihmani ja kdigmaks paaritakse selle
rihma mangijad. Uldiselt on kahelt poolt paarimiistarbekas siis, Kkui
mangijate arv ei Uleta viiekordselt voorude arvu.

Absoluutsed kriteeriumid

1. Samad mangijad kohtuvad omavahel vaid thel korral.
On vBimalik paarida uuesti, kui partiid tegelikalttoimunud.
2. Manguta punkti saanud mangijat (vastase mitteilnsemv mangijate
paaritu arvu tdttu), ei vdi jatta uuesti vabaks rgiate paaritu arvu tottu.
3. Mangija ei tohi tGihe varviga mangida 3 partiid romkekui teisega.
4. Mangija ei tohi Glhe varviga mangida 3 partiid jasfe

Reeglid 3. ja 4. ei kehti viimases voorus mangigathtes, kellel on tle 50%
punktidest. Muudel juhtudel absoluutseid kriteerguen rikuta, kui vaja, tuleb
mangijaid Ule viia teistesse punktigruppidesse.

Relatiivsed kriteeriumid

Relatiivseid kriteeriume taidekse niipalju kui vé@ihk, kusjuures on lubatud
vahetada vastaseid, kuid Uksnes nende kriteeriunkikiemisel ei tohiks
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mangijaid Ule viia jargmisse punktigruppi.

1. Omavahel paaritakse mangijad, kellel on sama vé@nedkult lahedane
punktide arv.

2. Vdimalikult rohkem mangijaid peavad saama oma &ahstuse.

3. Vdimaluse korral ei saa mangija kahes jargmisesrae@amasuunalist
liuglemist, s.t. Gileviimist teise punktigruppi.

4. Vodimaluse korral ei saa méngija samasuunalist kugist, mis tal oli kaks
vooru tagasi.

Reegleid 3. ja 4. ei arvestata viimases voorus ijaiagsuhtes, kellel on Ule
50 % punktidest.

Paarimine

Skemaatiliselt toimub paarimine analoogiliselt Lisiisteemiga. Erinevalt
Limi sisteemist liigutakse punktigruppide paarirhiagult Glalt alla. Kui

tekib probleeme kdige alumise punktigrupi paarimisgis Uhendatakse
samm-sammult alumised punktigrupid. Erinevus on | vesastaste
Umberasetustes. Hollandi susteemis tdstetakse ssimselistusena ringi
kdikvéimalikud samas pooles olevad méangijad ja kallised t&stmised
ammenduvad, siis hakatakse vahetama | ja Il poélagijaid.

Lim Holland Lim Holland Lim Holland
1-4 1-4 1-5 1-6 1-3 1-3
2-5 2-5 2-3 2-5 2-6 2-4
3-6 3-6 4-6 3-4 4-5 5-6
1-4 1-4 1-6 1-3 1-3 1-4
2-6 2-6 2-4 2-5 2-4 2-3
3-5 3-5 3-5 4-6 5-6 5-6
1-4 1-5 1-6 1-3 1-2 1-2
2-3 2-4 2-5 2-6 3-5 3-5
5-6 3-6 3-4 4-5 4-6 4-6
1-5 1-5 1-6 1-5 1-2 1-2
2-4 2-6 2-3 2-3 3-6 3-6
3-6 3-4 4-5 4-6 4-5 4-5
1-5 1-6 1-3 1-6 1-2 1-2
2-6 2-4 2-5 2-3 3-4 3-4
3-4 3-5 4-6 4-5 5-6 5-6
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