FIDE maleinventari reeglid

Jargnevad suunised peavad olema téidetud FIDErtdehi Kdigil teist sorti
turniiridel on korraldajal v maleinventari tootjgabad kéed, kuid eelistada
tuleks praktilist vaartust kunstilisele. Kasutataventar peaks turniiri valtel
olema vBimalikult Gihtne k8igi voistlejate jaoks.

Malendid

Malendid peaksid olema tehtud puidust v plastmassisaterjalist, mis neid
jaliendavad. Soovitavalt tuleks kasutada Stauntidiipit malendeid, mis
selgelt Uksteisest eristuvad (nt lipp kuningasida etturist, vajadusel vdivad
nende malendite tipud olla ménda teist varvi). Mdsmalendid peaksid
olema musta v pruuni vérvi ja valged malendid pehkdema valged v
kreemikad v0i siis vastavalt sarnastes tumedatebeledates toonides.
Malendid vbivad olla tehtud ka naturaalsest puidustd ei tohiks olla
laikivad ja nad ei tohi olla silmale hairivad.

Kuninga kdrgus peaks olema u 9,5 cm, pdhja diamaeté0-50 % tema
kérgusest. Teised malendid peaksid olema vastavosedse k&rguse ja
kujuga. Kaal peab olema selline, et malendeid ohakgav tdsta ja neid ei
tohiks saada malelaual lihtsalt imber ajada.

Malelaud

Uldiselt vdib malelaud olla tehtud puidust, plassk v papist, kuid samuti
sobivas toonis kivist v marmorist. Laud peaks olgailg mitte liialt laikiv ja
ruutude varvid vdiksid olla kombinatsioon pruunisghelisest tumedate
véljade jaoks ja valged, kreemikad, nahavarvi jedediate véljade jaoks.
Soovitavalt vBiks malelaud olla veidi kdrgmal matagiast. Malelaua vali
peaks olema 5x5 kuni 6,5x6,5 cm. Uhele véljale mngintzpselt neli etturit.

Méangulaud

Méngulaud peaks olema véhemalt kahe malelaua p&iataius selline, et
malelauast jaaks servani 15-20 cm vaba ruumi. $amovon kasutada
vahemalt 120x80 cm suuruses laudu. Mangulaua jide&drgus peaksid
olema sellised, et mangijatel oleks v8imalikult raugméangida. Lahtisel
turniiril mahub 2 m pikkusele lauale kaks malelauda
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Méangusaal

Méangusaal peaks olema nii suur, et iga malelautakatvestatakse vahemalt
5 ruutmeetrit, FIDE tippturniiridel 9 ruutmeetrgija juurde ei ole arvestatud
kohtunikele ja pealtvaatajatele kuluvat vaba ruurRiealtvaatajate ja
malelaudade vahel peaks olema vahemalt iiks mépgyrniiridel véahemalt
1,5 m, méngijate ridade vahel peaks olema 2,5 ra vabmi. Valgusnormiks
on 800 luksi. Enne vdistlust peab kohtunik vaataime vdistlusruumi,
kontrollima selle temperatuuri, ventilatsiooni jalgustust.

Malekellad

Mehaanilistel kelladel peab olemaooleke, mis annaks marku taistunni
moddumisest. Kellad peavad vooru ajal kdima voikodtlivaikselt. Vastavalt

turniirimaarustele peab kohtunik kellaosutid seadmiia et esimene aja-
kontroll I6peks kell 6. Nii teab ka méngija ajalatatdhelepanu p&oérata.

Elektroonilised malekellad peavad vastama FIDE télae

1. Numbrilaud peab pidevalt nditama mangija allesjdamega oma
jargmise kaigu sooritamiseks.
Kellanait peab olema loetav vahemalt 3 meetri kaatju
10 m kauguselt peaks selgelt aru saama, kumb jatexjion kaigul.
Kell peab naitama Uheselt, kumb méngija lletagsijmesena.
Patareiga tootav kell peab méarku andma patarelgeriémisest.
Parast patareide tiihjenemise margi ilmumist ekrqesib kell veatult
tootama veel 10 tundi.
Kell peab andma korrektselt méarku parast ajakalintéddimist.
Kell ei tohi lisada naidule mingitki lisaaega parasmase ajakontrolli
labimist. Samas ei tohiks kiiremate ajakontrollméul kell seiskuda.
9. Kui partii ajal on vaja muuta kellanaite (nt lisakiks minutit), ei tohi

see vOtta aega rohkem kui ks minut.

10. Kellanaite ei tohi saada muuta v tuhistada lihtigetustega.
11. Kellaga peab kaasas kdima lihike 6ppematerjatifkittina kella all).
12. FIDE ametlikud kellad on nt DGT 2000, DGT 2010, D®&L.

oukwnN

© N

Lisaks

Elektroonilistel kelladel peaks heli olema valjalitdtud, Fischeri titpi
ajakontrollides tuleb olla hoolas, et enne esink@sku oleks lles tdstetud
valgete kella pool (sellel vdib olla hilisem md&jua kajaperioodi
vaheldumisel). Enamus ajakontrolle saab kellalelaekasutades manuaalset
Fischeri reziimi, nt 15 + 15 min annab seada kui 15 min + 0 sek kaigule.
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Vaikimisi kasutatakse levinud kellatiipide korrgh anuutmisel jarjestust:

reziim, ajatuip t{me/Fischer), tunnid, minutid, sekundid, lisasekundid
kaigule, kaikude arv. Sageli tuuakse pdhiaja sekersisestamisel ekraanile
ka juba sisestatud minutid (see ajab inimesi sbtjadusse).
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+ / ? nupp ei mdjuta kellanaite, seega vGib seda vabalt tealsuka partii
ajal. Uhekordne vajutus annab tehtud kaikude amviges seda nuppu kolm
sekundit all saame reziimi nadidu, hoides jargnevakl kolm sekundit all,
saame infot patarei kohta (ndidust 100 hakkab giatahjenema, naidust 85
voib kell [Bpetada t66, normaalne nait peaks olesmaem kui 100).

Ie

Aja korrigeerimine. Soovitav oleks enne aja muutmist tablool vastav
kellanait paberile kirjutada. Vajutada korraks pleugHoida » nuppu kolm
sekundit all kuni tabloo hakkab vilkuma. Aeg koedgitakse tavalisel viisil
noolte ja ,+“,-“ nuppude abil. Liikkuda nupu abil nii kaua, kui tabloo enam
ei vilgu. Vajutada korraks pausile, kell peaks hakla uuesti kdima. Olge
hoolas nupu»> viimase vajutusega, tundlikumatel kelladel 1aheti kuesti
muutmisreziimile, kui antud nupul sérme liiga kaueal hoida.
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