Eesti reitingumaéarus

0.0. Eessbna

Eesti reitingustisteem p&hineb Uldjoontes FIDEngitsisteemile. Jargnevalt
on &ra toodud laiendused, mis arvestavad Eestimtotdukorda. Kéesoleva
maaruse sBnastus on vaba ja pigem selgitava isalpmm

0.1. Muudatusi Eesti reitingumdaruses kinnitab Eesti leldu
kohtunikekogu, v8imaluse korral kasutatakse sellelestava reitingu-
ametniku juhiseid.

0.2. Eestis on kasutusel tavamale ja kiirmale reitingnéjd hoitakse
kompaktselt tihes tabelis. Vastavate reitingutetamise eeskirjad on samad.

0.3. Turniiri kaasamiseks Eesti reitingarvestusse tgeleks esitada vastav
elektrooniline avaldus (vt www.maleliit.ee). Esitdt tabelid peaksid
eranditult olema elektroonilisel kujul. Valistumdel osalemine laheb
arvesse, kui nendel turniiridel osalemine on rgiimmetnikule teada v talle
esitatakse sellekohane taotlus.

0.4. Reitinguametnikul on Gigus mingi turniiri arvestss keelduda, kui
turniir v esitatud tabelid ei vasta vajalikele nfale. Uldjuhul ei arvestata
turniire, mis I8ppesid tabelite esitamise kuupaeuéis kuu hiljem.

0.5. Alljargnevas tekstis kasutatud valjeradumine reitingupiir tahistab
vahimat reitingut, mida tabelites avalikustatakdetkel 1. juuli 2009 on see
1200.

0.6. Kui kiirmale reiting jadb tavamale omast vaiksemakhkem kui 300
punkti kiirmale turniiridel mitteosalemise t6ttu he viimase aasta jooksul,
siis vBib reitinguametnik teha vastavad korrektduBellisel juhul tdstetakse
kiirmale reitingut 200 punkti, kuid ainult juhul,uk vimase kahe aasta
jooksul on tavamale reiting olnud tugeva tdusuga.
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1.0. Ajakontroll

1.1. Reitinguarvestusse mineva partii jaoks on vajadikigal mangijal on
kdigi kaikude tegemiseks kasutada jargnevalt toothidimaalne ajahulk,
arvestusega, et partii kestab 60 kaiku.
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1.1.a. 60 kaigu reegel pbhiajale lisatakse juurde 60-kordne lisaaeg.
Kuna 60 korda sekundit on sama, mis 60 sekundit koxdahk 1 minut
kordax), siis 60-kordne lisaaeg sekundites annab I6pplusena alati
selle sama arvu minutites. Naiteks : 45 min + 20kéggule arvestatakse
kui 45 min + 20 min, kokku 65 min.

1.1.b. Eestis kasutatakse reitingumuutuse labikorrutakosfitsiendiga
Y. Viimane s0ltub partiis kasutatud ajakontrollist jurniiri kdige
k8rgemast tavamale reitingust. Naiteks kui ajalahpartiile on 45 + 45
minutit ja turniiri kdige kdrgem tavamalereiting @150, siis laheb
turniir tavamale reitinguarvestusse koefitsiendiga. Kui selles naites
turniiri kdrgeim tavamale reiting on 1576, siis ééthsee turniir arvesse
koefitsiendiga 0,7. S6ltumata reitingust ja vOjstie vanusest lahevad
kiirmale arvestusse koik turniirid, kus tUhele mjaigi antakse partiis
aega 15 kuni 29 minutit.

Tabel Y kohta 1600 - ... 1200 - 1599
1 h 30 min - ... 1,0 1,0
1h-1h29 min 0,7 1,0

45 - 59 min 0,5 0,7

30 - 44 min kiirmale 0,5

15-29 min kiirmale kiirmale

1.1.c. Kiirmale reitingumuutus korrutatakse vaartuseya = 2/3
Ajakontroll 30 — 44 min laheb kiirmale arvestuskai, turniiri k&rgeim
tavamale reiting on 1600 v suurem.

1.1.d. Turniiril tuleks kasutada k&ige uuemat reitingwhb mis
peakohtunikule hetkel kéttesaadav on. Siiski, nmgitarvestuseks
kasutatakse alati arvestamise hetkel andmebaasigidlvaartusi.



1.1.e.Kui méngijal on tavamale reiting ja kiirmale omauglub, siis v3ib
paarimise eesmargil kiirmale reitinguna kasutadgarteale oma.

Kui mangijal on kiirmale reiting ja tavamale omauglub, siis
vdib paarimise eesmargil tavamale reitinguna kakutidirmale
oma, millest on lahutatud 100 punkti (v reitingwrapiiri, kui
tulemuseks on alampiirist vaiksem arv).

FIDE reiting vOetakse arvesse vordsetel aluststiEeitingutega.
Kui méangijal on mdne teise riigi kehtiv reitingiissvdib seda
paarimisel kasutada vordsetel alusel Eesti reitemp Turniiri
reitingute arvestamisel vBetakse seda vaartusssevpihul, kui
mangija esinemisreiting ei erine sellest vaartussskem kui 200

punkti, vastasel juhul kasutatakse teistele vQatiée
reitingumuutuse arvutamisel méngija esinemisreiting

2.0. Mangureeglid

2.1.Mangud peavad olema vastavuses Eestis kehtivakbladieksiga.

3.0. Voorude arv paevas

3.1.Manguaega kokku mitte rohkem kui 12 tundi péevas.

4.0. Turniiri kestus

4.1. Reitingutena kasutatakse vaartusi, mis on olemdmabaasis reitingute
arvutamise hetkel.

5.0. Ma&ngimata partiid

5.1. Arvesse ei lahe partiid, mis on I6ppenud loobudidy v ménel muul
sarnasel p&hjusel. Iga partii, kus kumbki mangifateinud vahemalt Ghe
kaigu, laheb reitinguarvestusse.
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6.0. Turniiri koosseis

Vt FIDE reitingumaarus artikkel 6.0.
Reitingut mitteomava mangija jaoks on vajalikud edalt 3 reitinguga

vastast. Erijuhtudel p66rduda reitinguametniku pool

7.0. Ametlik Eesti reitingunimekiri

7.1.Nimekirja tdiendatakse nii tihti kui véimalik. Vatulemused avaldatakse
iga kahe kuu tagant.

7.2.Uus méngija lisatakse reitingunimekirja, kui

7.21.Tal on minimaalselt kokku 7 arvestuslikku parfigdl&pptulemus
Uletab alumise reitingupiiri.

7.22.Minimaalselt v6ib olla 5 partiid, tulemusega valans0 %.

8.0. Reitingute arvutamise eeskiri

vt FIDE reitingusisteem artikkel 8.0.
Kui reiting langeb alla alumise reitingupiiri, sii®etakse reiting vordseks
alumise reitingupiiriga, mangijat tabelist valjgj&éta.

9.0. Esitamise protseduur

9.1. Turniiriaruanne tuleb registreerida ja saata etehtilisel kujul Eesti
Maleliidule. Uldjuhul sobib iga tabel, mis on koastd mdne levinud
paarimisprogrammiga.

9.2. Tabelis peab olema mangija ees- ja perenimi nidptiuse hetkel
teadaolev reiting.

60



9.3. Igat tabelit on vdimalik esitada tavalises telestaktoris, kus mingis
voorus on tulemus kirjutatud kujul

(vastase nr) (koolon) (tulemus)
ehk naiteks

3:1 14:= 1.0 5+ 23:W 6:1/2 11:- 910.L

10.0. Méarkused

10.1. Mangija esinemisreitingvdrdub reitingut omavate vastaste keskmise
reitinguga, millele on juurde liidetut), vimane saadakse tabelist 8.1.a.

Naiteks kui méngija vastaste keskmine reiting oBQlja ta kogus 3 punkti 7-
st reitingut omavate méangijate vastp<3/7=0,43ja d, = -50 ) , siis tema

esinemisreiting onl600 — 50 = 1550 Kui ta kogus 7 punkti 7-st, siis
esinemisreiting 01600 + 800 = 2400

10.2. Reitingut omavale mangijale arvutataksstingumuutusigas partiis
eraldi (turniiri valtel tema reiting ei muutu, atuseks kasutatakse turniiri
algul olevat vaartust). Esiteks leitakse mangijdéejaa vastase reitingu vahe
D. Seejarel saadakse tabelist 8.1.b. vastav ootetisle Partiis saadud
punktidest lahutatakse ootetulemus ja saadud esdultorrutatakse labi
koefitsiendigaK.

Naiteks olgu mangij& = 15 ja tema reiting 2200. Kui ta mangib vastasega,
kelle reiting on 2400, sii® = 2200 — 2400 = -200Tabelist 8.1.b. saame, et
vaartusele 198-206 vastab ootetulemus nérgemalelpdh24 ja tugevamale
poolele 0,76.

Méngija vdidu korral AR =(1,0-0,24)x15=+11,4.
Méngija viigi korral AR=(05-0,24)x15=+3,9.
Mangija kaotuse korral AR =(0,0-0,24)x15=- 3,6.
Tema vastasel ok = 10ja selle vastase tulemused on jargmised :
Vastase voidu korral AR =(1,0-0,76)x10=+24.

Vastase viigi korral AR=(05-0,76)x10=-2,6
Vastase kaotuse korral AR =(0,0-0,76)x 10 =-7,6.
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