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Artikkel 3. Malendite kaigud

| Artikkel 3.10 (uus)]

(a) Kaiku nimetatakse maarusteparaseks, kui koik ar-

tiklite 3.1-3.9 asjakohased nouded on taidetud.

(b) Kaiku nimetatakse maarustevastaseks, kui moni ar-

tiklite 3.1-3.9 asjakohastest nouetest el ole taidetud.

(c) Manguseisu nimetatakse voimatuks, kui selleni ei

ole voimalik jouda mistahes maarusteparaste kaikude

seeriaga.




Artikkel 4. Kaigu tegemine

Artikkel 4.1 (vana)|

Kaiku voib teha ainult tihe kaega.

Artikkel 4.2 (vana)|

Tingimusel, et kaigul olev mangija esmalt teatab

oma kavatsusest (naiteks oOeldes: ,Kohendan®“, pr. k.
J’adoube, ingl. k. I adjust), voib ta kohendada iihte voi

mitut malendit nende valjadel.




{Artikkel 4.6 (uus)}

Etturi muundamine voib toimuda mitmel erineval viisil,

(a) etturit ei pea asetama viimasele reale,

(b) etturi eemaldamine launalt ja uue viguri asetamine

muundamisvaljale voib toimuda mistahes jarjekorras.

Kui vastase nupp asub muundamisvaljal, siis tuleb see

liiiia“.




Artikkel 4.8}

Mangija kaotab oma oiguse taotluse esitamiseks artikli
4.1-4.7 rikkumise kohta vastasmangija poolt, kui ta on
juba ise mingit malendit meelega puudutanud kavatsu-

sega sellega kaia vol seda luta.

-

Artikkel 4.9 (uus)}

Kul mangija on voimetu malendeid liigutama, voib ta

hankida selle toimingu tegemiseks abilise, kes peab ole-

ma kohtunikule vastuvoetav.




Artikkel 6. Malekell

Artikkel 6.2. a (uus)]

Parti1 jooksul seiskab kumbki mangija parast malelaual
oma kaigu tegemist oma kella ja kaivitab uhtlasi vas-

tasmangija kella. Sellega loetakse kaik ,sooritatuks®.

Kaik on samuti sooritatud, kui

(a) kaik lopetab partii;

(b) mangija on teinud oma jargmise kaigu ilma et ta

oleks sooritanud eelmist kaiku.




{Artikkel 6.2. a (muutmata osa)}

Mangijal peab alati olema voimalus oma kella seisata.
Aega malelaual kaigu tegemise ning oma kella seiska-
mise ja vastasmangija kella kaivitamise vahel loetakse

mangijale ettenahtud aja osaks.

/{Artikkel 6.2. d (uus)}

Malendeid voib kohendada ainult see mangija, kelle kell

parasjagu kaib.

* On kohati vastuolus artikliga 4.2.



Artikkel 6.2. e}

Kui mangija on voimetu kella kasutama, voib ta han-
kida selle toimingu tegemiseks abilise, kes peab olema
kohtunikule vastuvoetav. Kohtunik korrigeerib kellanai-

te oiglasel moel. Vaegnagija kellanaite ei korrigeerita.




Artikkel 6.7.]

(a) Voistluse reeglid peavad ette maarama lubatud
puudumisaja. Iga mangija, kes 1lmub malelaua juur-
de hiljem, kui lubatud puudumisaeg, kaotab partii,

kui kohtunik el otsusta teisiti.

(b) Kui voistluse reeglid naevad ette nullist suurema
puudumisaja, kehtib jargmine. Kui partii algul pole
kohal kumbagi mangijat, minetab valgetega mangija
kogu aja, mis kulub tema saabumiseni, kui voistluse

reeglid el nae ette voi kohtunik el otsusta teisiti.




{Artikkel 6.8. (vana)}

Nooleke loetakse langenuks, kui kohtunik teeb selle

kindlaks voi kui emb-kumb mangijatest on esitanud selle

kohta pohjendatud taotluse.

{Artikkel 6.9. (vana)}

Valja arvatud juhul, kui rakendub uks artiklitest 5.1 a,
b voi 5.2 a, b, ¢, on partii kaotanud see mangija, kes
pole sooritanud ettenahtud aja jooksul noutavat arvu
kaike. Ometi lopeb partii viigiga, kui seis on selline, et
vastasmangija el saa mangija kuningat matistada mingi

voimaliku maarusteparaste kaikude seeriaga.




{Artikkel 6.12. (vana)}

(a) Kui partii tuleb katkestada, seiskab kohtunik kellad.

(b) Mangija voib seisata kellad, et kohtunikult abi ot-
sida, naiteks kui on aset leidnud etturi muundamine

ja vajalikku malendit pole kaeparast.

(c) Kohtunik otsustab, millal mingil juhul partiid jat-
katakse.

(d) Kui mangija seiskab kellad kohtunikult abi otsi-
miseks, otsustab kohtunik, kas mangijal oli kullaldane
pohjus kellade seiskamiseks. Kui on ilmne, et mangijal
polnud kellade seiskamiseks kullaldast pohjust, karis-
tatakse teda vastavalt artiklile 12.9.




Artikkel 7. Maarustevastasused

| Artikkel 7.1. (uus)]

Kui tekib maarustevastasus ja malendid tuleb oma vara-
sematele kohtadele tagasi asetada, peab kohtunik toimi-
ma kellanaitude maaramisel oma parema aranagemise
jargi. Kohtunikul on oigus mitte muuta kellanaitusi.

Vajaduse korral peab ta samuti korrigeerima kella kai-

guloendurit.




{Artikkel 7.5. a (uus)}

Kui partii ajal leitakse, et on sooritatud maarustevasta-

ne kaik, tuleb taastada seis, nagu see oli vahetult enne
maarustevastasust. Kui seisu, mis oli malelaual vahe-
tult enne seda, kui tehti maarustevastane kaik, el saa
kindlaks teha, jatkub partii viimasest kindlakstehtavast
selsust enne maarustevastasust. Maarustevastast kaiku
asendava kaigu kohta kehtivad artiklid 4.3 ja 4.7. Seeja-

rel partii jatkub sellest ennistatud seisust.

Kul mangija on oma etturi viinud viimasele reale ja va-
jutanud kella ilma etturit muundamata, siis selline kaik

on maarustevastane. Siinjuures tuleb ettur asendada sa-

ma varvi lipu vastu.







{Artikkel 7.5. b (uus)]

Artiklile 7.5a vastava tegevuse puhul annab kohtu-
nik esimese maarustevastase kaigu eest vastasmangijale
kaks minutit taiendavat aega. Sama mangija teise maa-
rustevastase kaigu eest loeb kohtunik partii sellele man-
gijale kaotatuks. Siiski lopeb partii viigiga, kui seis on
selline, et vastasmangija el saa mangija kuningat matis-

tada mistahes voimaliku maarusteparaste kaikude see-

riaga.




Artikkel 8. Kaikude tleskirjutamine

/{Artikkel 8.1. (uus/vana)}

(a) Mangu jooksul on kumbki mangija kohustatud nii
oma kui ka vastasmangija kaigud korrektsel viisil kaik-
kaigult, voimalikult selgelt ja loetavalt algebralises no-
tatsioonis (vt. lisa C) iiles kirjutama voistluseks ette-
nahtud partiiprotokollile. On keelatud kaike ennakult
ules kirjutada, kui mangija ei taotle viiki artiklite 9.2,
9.3 voi partil katkestamisel partii katkestamise eeskir-

jade (lisa E.1. a) alusel.




({Artikkel 8.1. (uus /Vana)}

(b) Partiiprotokolli voib markida ainult tehtud kaigud,

kellanaidud, viigipakkumised, nouetega seotud mar-

kused ja muud asjakohased andmed.




{Artikkel 8.1. (uus/vana)}

(c) Mangija voib soovi korral vastata oma vastasmangi-
ja kaigule enne, kui ta selle iiles kirjutab. Oma eelmise

kaigu peab ta iiles kirjutama enne, kui teeb jargmise.

(d) Molemad mangijad peavad markima viigipakku-

mise partiiprotokolli (siimboliga =).

(e) Kui mangija ei saa partiiprotokolli pidada, voib ta
hankida kaikude kirjutamiseks abilise, kes peab olema
kohtunikule vastuvoetav. Kohtunik korrigeerib tema
kellanaitu oiglasel moel. Vaegnagija kellanaite ei kor-

rigeerita.




Artikkel 9. Viigistatud partii

/{Artikkel 9.1. (Vana)}

(a) Voistluse reeglid voivad ette naha, et mangijad ei
tohi leppida viiki enne kindlaksmaaratud kaikude ar-

vu vol el tohi seda uldse kohtuniku loata.

(b) 3) Viigitaotlust vastavalt artiklile 9.2 voi 9.3 loetak-

se viigipakkumieks.

-

| Artikkel 9.4. (vana)]

Kui mangija puudutab malendit nagu artiklis 4.3, ilma
et ta oleks viiki taotlenud, kaotab ta oiguse sel kaigul

seda taotleda artiklite 9.2 ja 9.3 alusel.




{Artikkel 9.5. (uus/vana)}

Kui mangija taotleb viiki artiklite 9.2 voi 9.3 alusel, te-

ma voi kohtunik peab seiskama molemad kellad. (vt.

artikkel 6.12a,b) Ta ei saa oma taotlusest loobuda.

(a) Kuileitakse, et taotlus on oige, lopeb partii otsekohe
viigiga.

(b) Kui leitakse, et taotlus ei ole oige, lisab kohtunik 2
minutit vastasmangija motlemisajale. Siis partii jat-
kub. Kui taotlus pohines kavatsetud kaigul, tuleb see

kaik teha vastavalt artiklitele 3 ja 4.




{Artikkel 9.6. (uus)}

Partii loetakse viigiks, kui kehtib uks vol molemad:

(a) sama seis (nagu 9.2 b) kordub kummagi mangija 5
jarjestikulise kaigu jarel,;

(b) vahemalt 75 viimast kaiku ei ole kaidud iihegi et-

turiga ja el ole loodud uhtegi malendit. Kui viimane

kaik oli matistav, siis loeb matt.




Artikkel 11. Mangijate kaitumine

Artikkel 11.2. (Vana)}

Manguala maaratlusse mahuvad mangukoht, puhke-
ruumid, paik kehakinnituseks, suitsetamiseks maaratud
paik ning teised kohtuniku poolt maaratud kohad. Man-
gukoht on ala, kus toimuvad turniiripartiid. Jargmised
tegevused voivad toimuda ainult kohtuniku loal:

(a) mangija lahkub mangualalt;
(b) kaigul oleval mangijal lahkub mangukohast;

(c) korvalisel isikul (kes ei ole mangija ega kohtunik)

lubatakse paas mangukohta.




{Artikkel 11.3. (uus)}

(a) Mangu ajal on mangijatel keelatud kasutada iiks-
koik milliseid markmeid, informatsiooniallikaid ja
nouandeid voi analutusida tikskoik millist mangu teisel

malelaual.




{Artikkel 11.3. (uus)}

(b) Partii ajal on keelatud omada mangualal mobiilte-
lefoni voi teisi elektroonilisi kommunikatsioonivahen-
deid. Kui selline seada leitakse, siis mangija kaotab
partii ja tema vastane voidab. Voistluse reeglid voivad
ette naha teistsuguse, leebema karistuse. Kohtunikul
on oigus nouda mangijalt tema riiete, koti vol muu-
de asjade kontrollimist (privaatselt). Kohtunik ise voi
kohtunikule vastuvoetav isik teostab kontrolli, siin-
juures peab isik olema mangijaga samast soost. Man-

gija keeldumise korral on kohtunikul oigus kasutada

artiklit 12.9.




* Vastu voetud 8. augustil 2014 Tromsos. Joustus 1. oktoober 2014.

,{Artikkel 11.3. b (veel uuem)}

(c) Partii ajal on keelatud omada mangualal mobiilte-
lefoni, teisi elektroonilisi kommunikatsioonivahendeid
vol teisi seadmeid, millega saab edastada malekaike.
Voistluse reeglid voivad selliseid seadmeid lubada hoi-
da mangija kotis, kui need on taielikult valja lulita-
tud. Mangijal on ilma kohtuniku nousolekuta keela-
tud sellist seadet sisaldavat kotti kaasas kanda. Kui
selline seada leitakse, siis mangija kaotab partii ja te-
ma vastane voidab. Voistluse reeglid voivad ette naha

teistsuguse, leebema karistuse...




Artikkel 11.9. (uus)]

Mangijal on oigus kiuisida kohtunikult selgitusi Mangu-

reeglite kohta.

-

{Artikkel 11.10. (uus)]

Kui turniiri reeglid el nae ette teisiti, siis mangijal on

oigus valdlustada mistahes kohtuniku otsus, isegi parast

seda, kul mangija on allkirjastanud partiiprotokolli.




Artikkel 12. Kohtuniku roll

/{Artikkel 12.1. (Vana)}

Kohtunik jalgib, et malekoodeksist rangelt kinni pee-
taks.




{Artikkel 12.2. (uus)}

Kohtunik peab

a) tagama ,ausa mangu“ olemasolu;
b) tegutsema voistluste huvides;

c) tagama head mangutingimused;

(
(
(
(d) valtima mangijate segamist;
(e) juhtima voistluste kulgu;

(

f) kasutama abimeetmeid aitamaks puuetega mangija-

1d ja neid, kes vajavad arstiabi.




{Artikkel 12.3. (Vana)}

Kohtunik jalgib partiisid, eriti kui mangijad on ajapuu-
duses, viib ellu otsused, mis ta ise on teinud, ja vajaduse

korral karistab mangijaid.

{Artikkel 12.4. (uus)}

Kohtunik voib maarata endale mangude jalgimiseks abi-

lise, eriti kul mitu mangijat on ajapuuduses.

| Artikkel 12.5. (vana)]

Kohtunik voib anda uihele voi molemale mangijale taien-

davalt aega, kui partiid valjastpoolt segatakse.




{Artikkel 12.7. (Vana)}

Kui keegi markab maarustevastasust, voib ta informee-
rida ainult kohtunikku. Pealtvaatajad ja teiste partiide
mangijad el tohi partii laheduses konelda ega muul vii-

sil sellesse sekkuda. Kui vaja, voib kohtunik suudlased

mangualalt eemaldada.

| Artikkel 12.8. (vana)]

Kohtuniku loata on koigil keelatud mangualal ja igal
kohtuniku poolt maaratud sellega kulgneval alal kasu-

tada mobiiltelefoni voil mistahes sidevahendit.




{Artikkel 12.9. (Vana)}

Kohtunik voib rakendada iihte voil enamat karistust:

(a) hoiatus;

(b) vastasmangija kulutamata aja suurendamine;
(c) eksinud mangija kulutamata aja vahendamine;
(

d) vastasmangija poolt partiis saadud punktide suu-

rendamine selles partiis maksimaalselt voimalikuni;

(e) eksinud mangija poolt partiis saadud punktide arvu

vahendamine;




,{Artikkel 12.9. (Vana)}

(f) partii kaotatuks tunnistamine (kohtunik otsustab ka

vastasmangija tulemuse);

(g) rahaliselt trahvida (kui trahv on eelnevalt teatavaks

tehtud);

(h) voistlustelt korvaldamine.




LISA A. Kiirmale

{Artikkel A.1. (uus)]

Kiirmale partii on niisugune, kus koik kaigud tuleb teha

kindlaksmaaratud aja jooksul, mis kummalegi mangija-
le on rohkem kui 10 minutit, kuid vahem kui 60 minutit
vol nil et maaratud aeg ja 60-kordne lisand kokku on
kummalegi mangijale rohkem kui 10 minutit, kuid va-

hem kui 60 minutit.

Artikkel A.2. (vana)]

Mangijatel ei1 ole vaja kaike ules kirjutada




| Artikkel A.3. (uus)]

Voistlusmaarusi rakendatakse, kui

(a) iiks kohtunik jalgib maksimaalselt 3 partiid ja

(b) iga partii salvestatakse kohtuniku, tema abiliste voi

elektrooniliste seadmete poolt.




| Artikkel A.4. (uus)]

Muul juhul kehtib jargmine:

(a) Kui kumbki mangija on sooritanud 10 kaiku,

el voeta vastu mingeid taotlusi seoses kellanaitude-

ga,v.a. Juhul, kui voistluste ajakava on liiga pingeline;

el voeta vastu mingeid taotlusi seoses malendite va-
le asendi vol malelaua paigutuse kohta. Kui kuningas
asub valel ruudul, ei ole vangerdus sellise kuningaga

lubatud. Kui vanker asub valel ruudul, ei ole vanger-

dus sellise vankriga lubatud.




| Artikkel A.4. (uus)]

(b) Maarustevastane kiik on sooritatud, kui méangija

on kaivitanud vastasmangija kella.

Kui kohtunik naeb sellist tegevust pealt ja vastasman-
gija el ole vastukaiku veel teinud, siis ta loeb eksinud
poolele partii kaotatuks. Kui kohtunik e1 sekku, siis
on mangijal enne oma kaigu tegemist laual oigus taot-
leda voitu vastasmangija sooritatud maarustevastase

kaigu tottu.




| Artikkel A.4. (uus)]

Siiski, partii lopeb viigiga, kuil vastasmangijal eil ole
voimalik matistada mistahes maarusteparaste kaikude

seeriaga.

Kui mangija ei1 taotle voitu ja kohtunik ei sekku, siis

maarustevastane kaik jaab jousse ja parti jatkub.

Kui vastasmangija on teinud oma jargmise kaigu, ei saa
maarustevastast kaiku enam muuta, kui just ei ole vas-
tastikust kokkulepet mangijate vahel (kohtuniku sekku-

miseta).




{Artikkel A.4. (muutmata osa)

-/

(c) Voidu taotlemiseks vastasméangija ajaiiletuse tottu
peab mangija seiskama molemad kellad ja poorduma

kohtuniku poole.

Et taotlus oleks edukas, peab taotleja nooleke olema
langemata ja vastasmangija nooleke langenud, kui

kellad seisatakse.

Siiski, partii loetakse viigiks, kui vastasmangija ei saa

matistada mangija kuningat mingi voimaliku maarus-

teparaste kaikude seeriaga.




| Artikkel A.4. (uus)]

(d) Kui kohtunik markab, et molemad kuningad on
tules voi ettur asub ilma muundamata viimasel real,

siis ta ootab seni, kuni jargmine kaik on sooritatud.

Kuil maarustevastane seis jaab lauale, loeb kohtunik

partii viigiks.

&

{Artikkel A.5. (uus)]

Voistluse reeglid peavad ette nagema, kumba reeglit -

A.3. voi A.4. - kasutatakse kogu turniiri valtel.




LISA B. Valkmale

{Artikkel B.1. (uus)}

Valkmale partii on niisugune, kus koik kaigud tuleb teha
kindlaksmaaratud aja jooksul, mis kummalegi mangijale
on 10 voi vahem minutit vol nii, et maaratud aeg ja
60-kordne lisand kokku on kummalegi mangijale 10 voi

vahem minutit.

/{Artikkel B.2. (uus)}

Voistlusmaaruses mainitud ajalised karistused artiklites

7 ja 9 on 2 minuti asemel 1 minut.




{Artikkel B.3. (uus)}

Voistlusmaarusi rakendatakse, kui

(a) iiks kohtunik jalgib iihte partiid ja

(b) iga partii salvestatakse kohtuniku, tema abiliste voi

elektrooniliste seadmete poolt.

{Artikkel B.4. (uus)]

Muul juhul kasutatakse kiirmale reegleid nagu artiklis

A 4.

/{Artikkel B.5. (uus)}

Voistluse reeglid peavad ette nagema, kumba reeglit -

B.3. voi B.4. - kasutatakse kogu turniiri valtel.




LISA G. Kiire loppmang

/{Artikkel G.1. (Vana)}

Kiire loppmang on partii jark, kus koik (iilejaanud) kai-

gud tuleb teha kindlaksmaaratud ajaga.

-

/{Artikkel G.2. (uus)}

Voistluse reeglid peavad ette nagema kas Kiire lopp-

mangu reeglid kehtivad voi mitte.

&

{Artikkel G.3. (vana/uus)}

Kiire loppmangu reeglid kehtivad ainult klassikalise aja-

kontrolliga males, ilma aja juurde lisamisega kiirmales

ja el kehti valkmales.




Artikkel G.4. (uus)]

Kui kaigul oleva mangija kellal on jaanud vahem kui
kaks minutit, voib ta taotleda, et tema ja vastase mang
jatkuks aja juurde lisamise voi ajaviivitusmooduse aja-
kontrolliga (ajalisa on 5 sekundit). Selline taotlus loe-

takse viigipakkumiseks.

Kui vastane keeldub viiki vastu votmast ja kohtunik
noustub kelli korrigeerima, siis partii jatkub korrigee-
ritud aegadega. Kohtunik lisab vastasmangijale 2 lisa-

minutit.




Artikkel G.5. (vana)]

Kui artiklit G.4. el kasutata, siis kehtib jargmine. Kui
kaigul oleva mangija kellal on jaanud vahem kui kaks
minutit, voib ta taotleda viiki, enne kui ta nooleke lan-
geb. Ta poordub kohtuniku poole ja voib seisata kellad
(vt. artikkel 6.12 b). Mangija voib vaita, et vastasman-
gija el tee joupingutusi partii voitmiseks normaalsete
vahenditega vol et seda pole voimalik voita normaalsete

vahenditega.




{Artikkel G.5. (vana)]

(a) Kui kohtunik noustub, et vastasméangija ei tee jou-
pingutusi partii voitmiseks normaalsete vahenditega
vol et seda pole voimalik voita normaalsete vahendi-

tega, loeb ta partii viigiks. Vastasel juhul likkab ta

oma otsuse tegemise edasi vol likkab taotluse tagasi.




{Artikkel G.5. (vana)]

(b) Kui kohtunik liikkkab oma otsuse edasi, voib vas-
tasmangijale anda taiendavalt kaks minutit ja parti
jatkub voimaluse korral kohtuniku juuresolekul. Koh-
tunik teatab lopliku tulemuse hiljem partii jooksul voi
niipea kui voimalik parast tihe noolekese langemist.
Ta loeb partii viigiks, kui ta noustub, et loppseisu ei
saa volta normaalsete vahenditega voi et vastasman-
gija el teinud piisavaid katseid voitmiseks normaalsete

vahenditega.




{Artikkel G.5. (vana)]

(c) Kui kohtunik on taotluse tagasi liikkanud, saab vas-

tasmangija talendavalt kaks minutit.

-

K{Artikkel G.5. (uus osa)}

Ei kehti enam vana reegel ,, Kohtuniku otsus seoses ar-

tikliga 10 a, b ja ¢ on loplik “.




