Tempoduell malellesannetes

Tanases malenurgas on teemaks tempoduell probldesimiampoduelli kdigus on
Uritava poole eesmargiks tekitada olukord, kus isisgisus oleks ebasobival hetkel
vastase kaik ja parast selle kaigu sooritamist@malik teostada voitev (vahel ka
viigistav) mandover vdi hoopis vastaspoole kuningasistada.

Otto Blathy
Vielzligigen Schachaufgaben 1890

(Kc1 ea2 eb6 ec2 ed6 ee2 eh2 eh3 / Kc8 Oal eadeSosh4)
Valge alustab ja voidab!

Lahendus: 1.Kd1! Ob2 2.Kel Oc1 3.Kf1! (3.Kd1? Odihiga, valge on
kaigupuuduses ja seetdttu suudab must kuningasdigrda mdlemad valge
vabaetturid) 3...0d2 4.Kgl Oel 5.Kg2 Od2! (5...6f&f1! valge vbiduga,

analoogselt peavariandile) 6.Kf1 Ocl 7.Kel Ob2 8!Kdal 9.Kc1 Ob2+ 10.Kb1! ja
valge voidab, sest uks valge vabaetturitest ligupeagi. Algseisus oleks loomulikult
olnud vale alustada kohe 1.Kb1? Ob2! ja kuna kagugon valgel, siis |6ppeb partii
viigiga. Selles etuudis realiseerub tempoduelleloe olemus vaga ehedalt, mdlemad
pooled teevad joupingutusi selle nimel, et ebasdliietkel oleks vastase kaik — valge
Uritab seelabi voita, must viigistada.

Franz Sackmann
Minchener Zeitung 1913

(Kg4 Of4 Rb4 Rf7 eb2 eb3 ec3 eg5 / Ke4 Rb7 eb5 eg6)
Matt kuue kaiguga!

Lahendus: kui algseisus oleks musta kaik, siissoéek lihtne, sest iga musta ratsu
likumise peale jargneks Rd6#, paraku on kaiguygagé nii tuleb leida vdimalus
kaigu tleandmiseks mustale. 1.Re5 Rc5! (kuna valgehdjusad dhvardused, siis
kaitseb vaid see kaik musta kiirest matist — nirébitardab valge matistada vaga
mitme ratsumanoovriga: 2.Red3 - 3.Rf2# voi 3.RG&GR(3 - 3.Rd2#; 2.Rd7 - 3.Rf6#
voi 3.Rc5#; 2.Rf7 - 3.Rd6#) 2.Rf3! Rxb3 3.Re5 Rfahs peab must end just ndnda
kaitsma) 4.Rf7 Rb7 5.b3! R~ 6.R(x)d6#. Nagu me mégisiis sai otsustavaks vaikne



ja markamatu tempokaik 5.b3! — tdepoolest meistgtlkonstrueeritud
malellesanne.

Samuel Loyd
Chess Monthly 1857

(Khl La3 / Kfl ee2)
Matt viie kaiguga!

Lahendus: 1.Lf8+! Kel 2.Ld6 Kf2 3.Lf4+ Kel 4.Ld4 Kb6.Lg1#. Erakordselt vahese
materjali hulga juures realiseerub kaunis valge jgpmusta kuninga duell. Valge
peab oma eesmargi saavutamiseks mangima tapdleksdasutatakse oskuslikult
ara musta kuninga vahest liikumisvabadust.

Iseseisvaks lahendamiseks pakume kolmekaigulisatide Jan Dobrusky
loomingust, kus realiseerub valge lipu ja mustaatzline tempoduell. Valge
avakaigu jarel on must sisuliselt sunnitud odagm&ga seejarel jalitab valge lipp
musta oda nagu kiskja, kes jalitab oma saakloomest jA&b kaigupuudusesse ja
valgel vBimaldab kolmandal kaigul matistada jusidsi, et must peab selle
matistamise vdimaluse looma oma teise kaiguga (ké&igdus).

Jan Dobrusky
Zlata Praha 1888

(Kh2 Lal Vg2 / Kf4 Oa2 ee4 efs)
Matt kolme kaiguga!

Margus S66t, meistrikandidaat males

Eelmises malenurgas esitatud Jan Dobrusky tledahdedus: 1.Vg3! Ob3 2.Lb2!
O~ (2...e3 3.Ld4#) 3.Lb8#; 1...0c4 2.Lc3! O~ 3.LcT#.0d5 2.Ld4! O~ 3.Ld6#;
1...0e6 2.Lf6! O~ 3.Ld6#; 1...0f7 2.Lg7! O~ 3.Lc7i#;.0g8 2.Lh8! O~ 3.Lb8#.



